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Skroty polecen

Polecenie Alias Polecenie Alias
ADCENTER adc LINIA |
LUK u PRZESUN prs
BLOK -b WTEKST wt
OKRAG 0 ODSUN od
KOPIUJ k OPCJE op
WYMSTYL wst NFRAGM nf
ODLEG odl PLINIA pl
USTAWIENIARYS  ustrys CECHY ce
WYMAZ wy OBROT ob
ROZBIJ r TEKST dt
WYDLUZ wy PALETYNARZEDZI pnr
ZAOKRAGL za UTNIJ ut
KRESKUJ kre ZMIEN -zm
WSTAW -w ODNOSNIK Xr
WARSTWA wa ZOOM z

Mozna zdefiniowaé swoje wtasne skroty polecen; patrz “Tworzenie skrotéw polecen” w systemie Pomocy. Petna
lista skrotéw polecen znajduje sie w Pomocy w czesci “Skroty polecen”.

Skréty klawiaturowe

Skrot Opis Polecenie lub zmienna
systemowa

F1 Otwiera system pomocy POMOC

F2 Przetacza pomiedzy oknem tekstowym a obszarem  GEKRAN, TEKRAN

rysunku

F3 Wiacza i wytacza lokalizacje obiektu OBIEKT

F6 Zmienia wySwietlanie wspdtrzednych na pasku stanu COORDS

F7 Wiacza i wytacza siatke SIATKA

F8 Wiacza i wytgcza tryb Orto ORTO

F9 Wiacza i wytacza Skok obiektu SKOK

F10 Wiacza i wytacza sledzenie biegunowe USTAWIENIARYS

F11 Wiacza i wytgcza Sledzenie lokalizacji obiektu USTAWIENIARYS

CTRL+0 Wiacza i wytgcza elementy interfejsu uzytkownika CLEANSCREENON/OFF

CTRL+R Przetacza pomiedzy rzutniami CVPORT

Skréty klawiatorowe mozna dodawacé lub modyfikowaé w zaktadce Klawiatura okna dialogowego Adaptacja.



Okreslanie wspoétrzednych

Metoda Zapis Opis

Wspdtrzedne bezwzgledne XY Okresla potozenie mierzone jako
odlegtos¢ od punktu 0,0 w aktualnym
LUW

Wspdtrzedne wzgledne @X,Y Okresla potozenie mierzone jako
odlegtos¢ od ostatniego punktu

Wspdtrzedne biegunowe odlegfosc<kat Okresla potozenie mierzone jako

bezwzgledne odlegtosc¢ i kat od punktu 0,0 w aktualnym
LUW

Wspdtrzedne biegunowe @ odlegfosc<kat ~ Okresla potozenie mierzone jako

wzgledne odlegtosc¢ i kat od ostatniego punktu

Filtry wspétrzednych X lub .y lub .z lub Okresla potozenie poprzez wyciagniecie

Xy lub .yz lub .xz i potaczenie jednej lub wielu wartosci
wspotrzednych z innych potozen

Bezposrednie wprowadzenie  odlegfosc Okresla potozenie korzystajac z kierunku
odlegtosci przesuwania urzadzenia wskazujacego
i podanej odlegtosci

Wspotrzedne, filtry i odlegtosci mozna wpisywac w dowolnym punkcie zgtoszenia w linii polecen.

Zmienne systemowe

Zmienna systemowa Opis

MIRRTEXT Steruje sposobem odbijania tekstu przez polecenie LUSTRO

PICKADD Okresla, czy nowe wskazania zastepujg aktualny zbiér wskazan czy sg
do niego dodawane

PICKFIRST Okresla, czy obiekty maja by¢ wskazywane przed rozpoczeciem polecenia
czy po

PICKSTYLE Steruje sposobem uzycia wskazania grupy i wyborem kreskowania

zespolonego

PSLTSCALE Steruje skalowaniem typu linii w arkuszu

STARTUP Okresla, czy okno dialgoowe Utwdrz nowy rysunek jest wyswietlane
podczas tworzenia nowego rysunku

UCSICON Steruje wyswietlaniem ikony LUW w aktualnej rzutni

VISRETAIN Steruje widocznoscia, kolorem, typem linii, gruboscia linii i stylami wydruku

warstw zaleznych od odnosnikéw zewnetrznych

XLOADCTL Wiacza i wytacza zadanie wczytywania odnosnikow zewnetrznych i okresla,
czy ma byc¢ otwarty oryginalny rysunek czy jego kopia

Petna lista zmiennych systemowych znajduje si¢ w Opisie polecefi w Pomocy. Informacje o zmianach wartosci
zmiennych systemowych mozna znalez¢é w “Wprowadzanie zmiennych systemowych w linii polece’” w Pomocy.



Wybor obiektow

Aby wybraé Uzyj metody w zgtoszeniu
Wybierz obiekty
Pojedyncze obiekty Kliknij obiekt, ktory

chcesz zaznaczyc¢

Naktadanie sie obiektow poprzez obrot wokot nich  Przytrzymaj klawisz
samych CTRL i kliknij obok
obiektu az
nie zostanie
podswietlony a
nastepnie nacisnij

ENTER
Ostatni utworzony widzialny obiekt Ostatni (wpisz O)
Ostatni zbiér wskazan Poprzedni (wpisz p)
Dodanie lub usunigcie obiektow ze wskazania Przytrzymaj klawisz
SHIFT i wskaz
obiekty

Obiekty dotykajace lub zawarte w przecinajacym sie prZeciecie

wskazaniu; wybrane obiekty sg wyszarzone na (przeciagnij kursorod
ilustracji prawej do lewej lub
wpisz z)

Obiekty catkowicie wewnatrz okna wyboru; wybrane Okno (przeciagnij
obiekty sg wyszarzone na ilustracji kursor od lewej do 2

prawej lub wpisz o) [ . .
O
]

Obiekty dotykane przez krawedz (przecinajaca Krawedz (wpisz k)
polilinia); wybrane obiekty sa wyszarzone X
na ilustragcji A

Obiekty przecinajace lub catkowicie wewnatrz ZWbok (wpisz zw)
wieloboku; wybrane obiekty sg wyszarzone

na ilustracji ’7 ]:l

Obiekty catkowicie wewnatrz wieloboku; wybrane ~ OWbok (wpisz ow)

obiekty sg wyszarzone na ilustracji [_




