Modelowanie krawedziowe detalu typu walek w
szkicowniku EdgeCAM 2009R1
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Rys.1 Widok rysunku wykonawczego watka

1. Otworz program Edgecam.
2. Zmieniamy $rodowisko frezowania (xy) na toczenie (zx) wybierajac ikong X¥ w dolnym

prawym rogu patrz (rys.2).

Rys.2 Zmiana srodowiska frezowania na toczenie

3. Ustawiamy si¢ w widoku toczenia patrz (rys.2).
4. Rysujemy linie pionowa o dlugosci 1=20 [ mm]

1l
o Wybieramy ikone—— linia Pionowa patrz (Rys.3)
e Jako poczqtek zaczepienia linii wskazujemy punkt zerowy (lewym klawiszem

myszy).
o Jako koniec linii wskazujemy dowolny punkt powyzej osi Z (lewym klawiszem

myszy).
e  Prawym klawiszem myszy, lub Enter z klawiatury zatwierdzamy nasz wybor.



o Zmiane diugosci dokonujemy poprzez dwukrotne kliknieci lewym klawiszem myszy
na linie pionowq w poblizu konca, a nastepnie w oknie dialogowym wpisujemy
dtugos¢ [=20 [mm]patrz (Rys.3)

e Zatwierdzamy okno dialogowe OK.
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Rys.3 Edycja dtugosci linii =20 [mm]

Uwaga:
Przy zaznaczaniu krawedzi do edycji diugosci linii, jest istotne 7 ktorej strony klikniemy
myszkq na odcinek. JeZeli dokonamy wyboru odcinka w gornej czesci to odcinek zostanie
wydtuzony do gory, jezeli w dolnej czesci zostanie wydltuZony w dol.

5. Rysujemy linie pozioma o dtugosci =28 [ mm]
o  Wybieramy ikone!H! linia pozioma patrz (Rys.4)
o Jako poczqtek zaczepienia linii wskazujemy punk konca linii pionowej (lewym
klawiszem myszy).
o Po wskazaniu punktu zaczepienia odcinka z klawiatury wybieramy klawisz P, a
nastepnie w oknie dialogowym podajemy wspotrzedne konca linii jak na (rys.4)
e Zatwierdzamy okno dialogowe OK.
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Rys.4 Okno dialogowe dtugosci linii 1=28 [mm]

6. Rysujemy linie pionowa o dtugosci 1=2,5 [ mm]

(5=t

o  Wybieramy ikone— linia pionowa patrz (Rys.5)
e Jako poczqtek zaczepienia linii wskazujemy punk konca linii poziomej (lewym
klawiszem myszy).

e Po wskazaniu punktu zaczepienia odcinka z klawiatury wybieramy klawisz P, a
nastepnie w oknie dialogowym podajemy wspotrzedne konca linii jak na (rys.5)



e Wartosci wspotrzednych podawanych w oknie dialogowym zmieniamy z
absolutnych na inkrementalne (przyrostowe)
e Zatwierdzamy okno dialogowe OK.
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Rys.5 Okno dialogowe dhugosci linii 1=2,5 [mm]

7. Obracamy linie pionowa o dtugosci 1=2,5 [mm] o kat 45° wzgledem osi Y

Wybieramy l'konellﬁ Obroé¢ patrz (rys.6)

Okno dialogowe uzupetniamy jak na (rys.6)

Zatwierdzamy okno dialogowe OK.

Lewym klawiszem myszy wskazujemy dolny punkt odcinka jako punkt obrotu
Wskazujemy odcinek do przeksztatlcenia obrotowego jak na(rys.6)

Prawym klawiszem myszy, lub Enter z klawiatury zatwierdzamy nasz wybor.

wskazana linia do obrotu
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Rys.6 Obrot linii o kat 45°

8. Rysujemy linie pozioma o dtugosci =50 [ mm]
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o  Wybieramy ikone linia pozioma
o Jako poczqtek zaczepienia linii wskazujemy punk konca linii pod katem (lewym
klawiszem myszy).



Po wskazaniu punktu zaczepienia odcinka z klawiatury wybieramy klawisz P, a
nastepnie w oknie dialogowym podajemy wspotrzedne konca linii jak na (rys.7)
Zatwierdzamy okno dialogowe OK.
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Rys.7 Wspolrzgdne konca linii poziomej I=-50 w osi Z

9. Z palety barw zmieniamy kolor linii na czerwony oraz styl wybieramy jako

symetria patrz (rys.8)

= =]

=)

wybieramy styl linii jako symetria

wybieramy kolor czerwony z palety barw

Rys.8 Zmiana koloru linii oraz stylu

10. Rysujemy linie pozioma (0§ symetrii)

Wybieramy ikone ' linia pozioma patrz (Rys.9)

Jako poczqtek zaczepienia linii wskazujemy punk konca linii pod katem (lewym
klawiszem myszy).

Po wskazaniu punktu zaczepienia odcinka z klawiatury wybieramy klawisz P, a
nastepnie w oknie dialogowym podajemy wspotrzedne konca linii jak na (rys.9)

Zatwierdzamy okno dialogowe OK.
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11.
12.

Dokonujemy odsunigcia czota walka przy uzyciu funkcji Odsunigcie

Punkt zaczepienia linii \

Rys.9 O$ symetrii watka

Zmieniamy kolor linii na czarny oraz styl na ciagly jak w punkcie 9.

|

Wybieramy ikone odsuniecie patrz (rys.10).

Wypetniamy okno dialogowe jak na (rys.10).

Zatwierdzamy okno dialogowe OK.

Wskazujemy lewym klawiszem mysz linie czola watka, prawym klawiszem
myszy akceptujemy wybor krawedzi.

Kierunek odsuniecia prostej zmieniamy na lewy za pomocq zottej strzatki,
klikajqc lewym klawiszem myszy z lewej lub prawej strony prostej.

Prawym klawiszem myszy zatwierdzamy nasz wybor, lub Enter z klawiatury.

Odsuniecie

Ogoalnie

[ Ciagrose

Odsunigcie

Typ naioza

Domyélna strana

105

| Dstre

~

Baky v

[

0K

H Anuluj H Paomoc ]

strzatka okre$lajaca kierunek odsunigcia prostej

\

o %
Rys.10 Odsunigcie czota watka

13. Dokonujemy cztery odsunigcia osi symetrii tworzac srednice watka @20, 025, 935, @54

.......

o Wybieramy ikone Odsuniecie | ( odsuniecie na srednice 920)

W oknie dialogowym wpisujemy wartos¢ Odsuniecia 10 [mm], kolejnos¢
postepowania jak w punkcie 12.

Wybieramy ikone Odsuniecie (odsuniecie na srednice 925)

W oknie dialogowym wpisujemy wartos¢ Odsuniecia 12,5 [mm], kolejnos¢
postepowania jak w punkcie 12.

Wybieramy ikone Odsuniecie (odsuniecie na srednice J35)

W oknie dialogowym wpisujemy wartos¢ Odsuniecia 17,5 [mm], kolejnos¢
postepowania jak w punkcie 12.

Wybieramy ikone Odsuniecie (odsuniecie na Srednice ¥54)

W oknie dialogowym wpisujemy wartos¢ Odsuniecia 27 [mm], kolejnos¢
postepowania jak w punkcie 12.

W efekcie otrzymujemy cztery proste rownolegte jak na (rys.11)



\ linia odsunigcia na warto$¢ 27 [mm]

\ linia odsuniecia na warto$¢ 17,5 [mm|

linia odsunigcia na warto$¢ 10 [mm]

\ linia odsunigcia na warto$¢ 12,5 [mm]

Rys.11 Odsunigcie osi symetrii na srednice watka @20, @25, @35, @54

14. Dokonujemy cztery odsunigcia lewego czota watka na odlegto$¢ 20[mm], 32[mm)],
50[mm], 55[mm]

Wybieramy ikone Odsuniecie i dokonujemy odsuniecie lewej krawedzi czota na
odlegtos¢ 20[mm] w prawq strone jak na (rys.12)
Wybieramy ikone Odsuniecie i dokonujemy odsuniecie lewej krawedzi czola na
odlegtos¢ 32[mm] w prawq strone jak na (rys.12)
Wybieramy ikone Odsuniecie i dokonujemy odsuniecie lewej krawedzi czota na
odlegtos¢ 50[mm] w prawq strone jak na (rys.12)
Wybieramy ikone Odsuniecie i dokonujemy odsuniecie lewej krawedzi czola na
odlegtos¢ 55[mm] w prawq strone jak na (rys.12)

linia osunigcia 20[mm]

T~ T

linia osunigcia 50[mm)]
linia osunigcia 32[mm] /

\ krawedz lewego czota watka (odsuwana)

\ linia osunigcia 55[mm]

Rys.12 Odsunigcie lewego czota watka na odlegto$¢ 20[mm], 32[mm], S0[mm], 55[mm)]

15. Przycinamy krawedzie odsunigcia

Wybieramy ikone Przytnij Obiel < jak na (rys.13)

Nastepnie wskazujemy lewym klawiszem myszy linie do przyciecia jak na
rysunku (rys.13)

Po wskazaniu wszystkich krawedzi przycinania prawym klawiszem myszy , lub
Enter z klawiatury zatwierdzamy nasz wybor, ostatecznie otrzymujemy widok
krawedzi przycietych, patrz (rys.14)

waga:

Przy zaznaczaniu krawedzi do przycinania zawsze wskazujemy lewym klawiszem myszy to

miejsce odcinka ktore ma pozostac.
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Rys.13 Widok wskazan miejsc krawedzi przycinanych



Rys.14 Widok krawedzi przycigtych

16. Zaokraglamy krawedzie o promieni R2

Wybieramy ikone Zaokrqglenie a

W oknie dialogowym wpisujemy wartosci jak na (rys.15)

Zatwierdzamy okno dialogowe OK

Wskazujemy krawedzie do zaokrqglenia

Prawym klawiszem myszy zatwierdzamy nasz wybor, lub Enter z klawiatury.

Zaokraglenie

Ogédlnie
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krawgdzie zaokraglen R2

krawgdzie zaokraglen R2

Rys.15 Widok krawedzi zaokraglanych

17. Zaokraglamy krawedzie o promieni R1

Wybieramy ikone Zaokrqglenie a

W oknie dialogowym wpisujemy wartosci jak na (rys.16)

Zatwierdzamy okno dialogowe OK

Wskazujemy krawedzie do zaokrgglenia

Prawym klawiszem myszy zatwierdzamy nasz wybor, lub Enter z klawiatury.
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Rys.16 Widok krawedzi zaokraglanych



18. Fazujemy

krawedzie o wartosci 2x45°

I

W oknie dialogowym wpisujemy wartosci jak na (rys.17)

Prawym klawiszem myszy, lub Enter z klawiatury zatwierdzamy nasz wybor.

o Wybieramy ikone Fazowanie
°
e Zatwierdzamy okno dialogowe OK
o  Wskazujemy krawedzie do fazowania
°
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Rys.17 Widok krawedzi fazowanych 2x45°

19. Fazujemy krawgdzie o wartosci 1x45°

Faza

Ogdlnie

Praytnij pienwszy
Kat

Cofnigcie 1 |1

Warstna Geometia

Wybieramy ikone Fazowanie

I

krawedzie fazy 2x45° V

W oknie dialogowym wpisujemy wartosci jak na (rys.18)
Zatwierdzamy okno dialogowe OK

Wskazujemy krawedzie do fazowania
Prawym klawiszem myszy, lub Enter z klawiatury zatwierdzamy nasz wybor.
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20. Tworzymy odbicie lustrzane watka

Wybieramy ikone Lustro Li

Rys.18 Widok krawedzi fazowanych 1x45°

W oknie dialogowym wpisujemy wartosci jak na (rys.19)
Zatwierdzamy okno dialogowe OK

Wskazujemy punkty linii odbicia jak na (rys.19)
Nastepnie wskazujemy zakresem gorny profil watka

Prawym klawiszem myszy, lub Enter z klawiatury zatwierdzamy nasz wybor.



|£| ikona lustro
‘@ e Ml/

Ogalnie

Kopiuj

/ profil lustrzanego odbicia

pierwszy punkt lustrzanego odbicia drugi punkt lustrzanego odbicia

profil lustrzanego odbicia

Rys.19 Widok tworzenia lustrzanego odbicia

21. Wymiarujemy szkic jak na (rys.1)

o Tworzymy nowq warstwe o nazwie wymiary.

o  Wybieramy ikone Wymiar poziomy, wymiarujemy wszystkie wymiary
diugosciowe wskazujqc punkt poczqtku, punkt konca wymiaru oraz miejsce
umieszczenia wymiaru.

o  Wybieramy ikone Wymiar pionowy, wymiarujemy wszystkie wymiary
srednicowe.

o W efekcie otrzymujemy patrz (rys.20)
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Rys.20 Widok zwymiarowanego watka
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