PikoCNC wersja dla plazmy
(bardzo pobiezny opis)
autor: Andrzej Wozniak 1.05.2012

Hardware:

Out 3 - palnik w dot

Out 2 - palnik w gore

Out 1 - zalgczenie plazmy

In HomeZ - potwierdzenie tuku

In LIM_ZR — E-stop (btad serwo silnika)
In LIM_ZL — E-stop (krancowka osi)

b

Sekwencj¢ zataczenie/wytaczenia plazmy definiujemy w skryptach M3/MS5 w folderze ,,makros’
PikoCAM plazma — podstawowe funkcje
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(1) Widok normalny

W tym trybie pokazywane sg kontury w przypisanym im kolorze oraz ich offset (z6ita przerywana
linia) Tylko w tym trybie widoczne sg tez rampy wejscia jesli sa wiaczone.

(2) Podglad kolejnosci

W tym trybie wszystkie elementy wystepujace przed podswietlony elementem wyswietlane sg na
zielono natomiast wystepujace po nim na szaro. Element pod$wietlony wys$wietlany jest na biato.
Zmieniajac klawiszami strzatek pod$§wietlony element mamy ,,symulacje” kolejnosci obrobki.



(3) Podglad offsetow w tym trybie kontury wyswietlane sg w nastepujacy sposob:

czerwony - kontury zewnetrzne

niebieski - wewngtrzne

zielony - kontur otwarty korekcja lewostronna
fiolet - kontur otwarty korekcja prawostronna
szary - brak korekcji

(4) Tworzenie grupy z konturu

Z podswietlonego konturu tworzy osobng grupe do ktérej przenosi takze wszystkie kontury
wystepujace wewnatrz pod$wietlonego konturu. Korekcja wybranego konturu ustawiana jest na
»Zewnetrzna” natomiast wszystkie kontury srodkowe na ,,wewnetrzng”.Kontur pod$wietlony jest
umieszczany zawsze na koncu listy (cigty jako ostatni).

(5) Zmiana punktu wejscia w kontur

Nalezy klikna¢ na jaki$ wektor na konturze (nie na offset!) -pojawi si¢ na nim strzatka. Nastgpnie
klikamy na omawiany przycisk. Nowe wejscie zostanie utworzone na srodku pod$wietlonego
wektora. (nie koniecznie musi to by¢ to samo miejsce gdzie jest postawiona strzatka)

(6) Przesuwanie podswietlonego konturu

Przyciski stuzace do przesuwania podswietlonego konturu na poczatek lub koniec grupy.

Reczna zmiana kolejnosci ciecia
1. Najlepiej przetaczy¢ si¢ na widok kolejnosci.

2. Na pierwszym miejscu listy umiesci¢ kontur pierwszy do cigcia i jego podswietlic.
(najwygodniej wybrac jaki$ kontur i klikng¢ na przycisk (6))

3. Trzymajac klawisz ALT klikamy na kolejne kontury: sg one automatycznie przenoszone za
aktualnie pod$wietlony kontur, a nast¢pnie staja si¢ aktualnym konturem.

Zmiang kolejnos$ci mozna robi¢ od dowolnego miejsca na liscie. Jezeli jestesmy w trybie
wyswietlania kolejnosci, to od razu widzimy, ktore kontury sa juz wykorzystane (zielone) ,a
ktore nie (szare).
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