Duze ztozenia

Poradnik dla uzytkownikéw SolidWorks

Poradnik ten przeznaczony jest dla wszystkich uzytkownikow SolidWorks, ktdrzy chca
zoptymalizowa¢ wydajnos¢ swoich ztozen oraz rysunkdw. Zachecamy do poswiecenia czasu na
zapoznanie sie ze wszystkimi zawartymi tutaj technikami. Nie wszystkie beda odpowiednie dla
Twoich projektow, ale czes$é z nich z pewnoscig poprawi komfort pracy z aplikacjg SolidWorks.
Najwazniejsze z nich zostaty oznaczone hastem . Aby uzyskac¢ wiecej
informacji na poruszone tutaj tematy, skorzystaj z Pomocy SolidWorks (Menu Pomoc/Pomoc
SolidWorks).
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Co to jest duze ztozenie?
Duze ztozenie to ztozenie, ktére jest wystarczajgco skomplikowane, aby wykorzysta¢ w catosci
zasoby systemowe.

Jakie sg objawy problemdéw z pracg na duzych ztozeniach?
Duze ztozenia powodujg spadek wydajnosci w nastepujgcych obszarach:

Otwoérz/Zapisz
Przebudowa

Tworzenie rysunkéw
Obracanie i przegladanie
Tworzenie wigzan

Jakie zagadnienia majg zwigzek z wydajnoscig duzych ztozen?

O NV AWM

Ustawienia systemu (Opcje)

Metodologia tworzenia ztozen (Praca w kontekscie ztozenia, brak kontekstu)
Ztozenia (Otwieranie, dodawanie wigzan, konfiguracje, zewnetrzne odniesienia)
Rysunki (Odcigzone badZ w petnej pamieci, konfiguracje, widoki, jakos¢ widokdw)
Czesci (Szkice, zewnetrzne odniesienia)

Zarzadzanie plikami (Reczne, PDMWorks)

Platforma sprzetowa (Procesor, pamieé, karta graficzna, system operacyjny)
Srodowisko pracy (Sie¢, wyszukiwanie plikéw)
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DUZE ZLOZENIA | Poradnik dla uzytkownikéw SolidWorks &:§q[ig§gqe[!

1. Ustawienia systemu

1.1. Tryb duzego ztoZenia i odcigzone ztozenia
e Odciazenie to kombinacja ustawien Opcji systemu, ktdre zwiekszajg wydajnosé pracy
e Automatyczne wiaczenie trybu duzego ztozenia nastepuje po przekroczeniu granicznej
liczby komponentéw (standardowo ustawione na 500)
e Reczne wtaczenie trybu poprzez menu Narzedzia>Tryb duzego ztozenia

Witaczenie Trybu duzego ztozenia
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1.2. Opcje Trybu duzego zfozenia
e Zmiana opcji Trybu duzego ztozenia: Narzedzia>Opcje>Ztozenia
e Zalecane sg nastepujace ustawienia:

Opcje systemu - Ziozenia

| Opcle systemu | wiadowodd dokumentu |
Ogdine [“] Przenies komponenty przez przecagniece
‘ Rysunki
Styl wyswietiania ["IMonituj przed zmiana wyréwnania wiazania podczas edygi
Kreskowanie fwypehienie Duze 2k
Sahic [¥]uzy) Trybu duzego ziozenia, aby poprawic
wydamnost przy pracowaniu 2e 2lozeniem ——
Relacje Przycaganie zawierajacym komponenty w iczbie wigksze] ni: 500 v
Wyswiethaj/\Wyboe
Wydajnodé 3 .
7h Kiedy aktywny jest Tryb duzego ziozenia:
Ocniesienia zewnet zne Automatycznie kady) oddazone komponenty
S:::mv d::y:he Nie zapisuj nformacy autoodzyskinania
Lokaizacje "
S T [¥] Ukryj wszystiie ptaszczyzny, osie, szkice, krzywe, adnotade, itd.
Przyrost w polu pokretia Nie wySwietiaj krawedsi w trybie ceniowania
Widok [ wstrzymaj automatyczna przebudowe
Kopee rapasowe /Odzyskaj
Kreator otworow/Toolbox
Eksplorator phkdw
Wyszuka)
Wspolpraca
Zagnansowany
< >
|
| oK [ Aws | [ Pomc |

Opcje Trybu duzego ztozenia

Automatycznie faduj odcigzone komponenty

Nie zapisuj informacji autoodzyskiwania

Ukryj wszystkie ptaszczyzny, osie, szkice, krzywe, adnotacje, itd.
Nie wyswietlaj krawedzi w trybie cieniowania
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najszybciej wolniej najwolniej
cieniowanie krawedzie cieniowanie + krawedzie

Dla lepszej wydajnosci nie pokazuj krawedzi w trybie cieniowanym

1.3. Wydajnos¢
e Ustawienia dotyczace wydajnosci znajdujg sie pod Narzedzia>Opcje>Wydajnosé
e ,Bez podgladu podczas otwierania” pozwala na szybsze otwarcie modeli kosztem braku
podgladu - opcja ta nie jest kontrolowana przez Tryb duzego ztozenia

2. Metodologia tworzenia ztozen

Opisane ponizej techniki modelowania majg wiele zalet, jednak kazda z nich posiada takze
specyficzne uniedogodnienia, z ktdrymi trzeba sie liczy¢. Nalezy korzystaé z nich z petng
Swiadomoscig i pewnoscig, ze w danym momencie uzywa sie najlepsze;j.

2.1. Projektowanie ,,0d spodu do wierzchu” (standardowe)

Jest to metoda tradycyjna. W pierwszej kolejnosci modeluje sie czesci, nastepnie umieszcza
je w ztozeniu i taczy za pomocyg wigzan. Aby zmodyfikowaé geometrie, trzeba kazdy z
komponentdow zmieniac z osobna (poziom czesSci). Zmiany te nastepnie sg widoczne w ztozeniu.

Projektowanie ,,0d spodu do wierzchu” (tzw. ,,Bottom-up Design”) jest preferowang technika
dla sktadania wczesniej zaprojektowanych (,,branych z po6tki”) czesci lub komponentow
standardowych (rolki, silniki, sitowniki). Takie czesci nie zmieniajg swojej geometrii, zmiana
polega na ich wymianie na inne.

2.2. Projektowanie ,,0d goéry do dotu” (w kontekscie ztozenia)

Projektowanie , 0d géry do dotu” (tzw. , Top-down Design) jest lepiej znane jak modelowanie
w kontekscie ztozenia.

W tej technice ksztatt, rozmiar i rozmieszczenie komponentéw moze byé ustalany na
poziomie ztozenia. Na przyktad: mozna zaprojektowac podstawe silnika w taki sposdb aby
zawsze miata prawidtowy rozmiar i rozmieszczenie otwordéw, nawet podczas przesuwania silnika.
SolidWorks automatycznie zaktualizuje rozmiar i ksztatt podstawy w celu dopasowania jej do
nowych warunkéw geometrii. Taka mozliwos¢ jest czesto kluczowa podczas projektowania
stojanow, obuddw czy ram, kiedy gtéwnym celem jest dopasowanie takich komponentéow do
potaczonych z nimi czesci.

Zaletg projektowania w kontekscie jest duza oszczedno$¢ czasu podczas wprowadzania
zmian w geometrii. Zmiana ksztattu jednego komponentu moze automatycznie zmodyfikowaé
inne.
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Do wad nalezy zaliczy¢ koniecznos$¢ zwracania uwagi na charakter odniesiert zewnetrznych,
ktére wymagajg do poprawnej przebudowy obecnosci zewnetrznych plikéw. Bardzo czesto
popetnianym btedem jest niepotrzebne naduzywanie kontekstu i tworzenie sprzezen zwrotnych
objawiajacych sie potrzebg kilkukrotnej przebudowy. Brak jakiejkolwiek metodyki podczas
tworzenia odniesien zewnetrznych powoduje, ze ztozenia zawierajgce cze$ci modelowane w
kontekscie dtugo przebudowuija sie.

Odniesienia zewnetrzne ze sprzezeniem zwrotnym Odniesienia zewnetrzne - 1 element sterujacy
(wysoce niewydajne) (bardzo wydajne)

2.3. Projektowanie z wykorzystaniem ,Szkicu szkieletowego”

Specyficznym podejsciem do projektowania w
kontekscie jest tzw. ,Szkic szkieletowy” (inna
nazwa: ,,Szkic uktadu). Jest to szkic stworzony w
pliku ztozenia, ktérego elementy reprezentujg w
uproszczeniu ilos¢, ksztatt i rozmieszczenie czesci,
ktore chcemy zaprojektowacd. Na przyktad
wykonanie kanatu blaszanego sktadajacego sie z
wielu blach warto zacza¢ od naszkicowania w
ztozeniu (szkic ztozenia) profilow wlotu i wylotu z
uwzglednieniem wysokosci. Stworzenie modeli
blach na bazie takiego szkicu (w kontekscie)

> powoduje, ze w przysztosci zmieniajgc prosty
szkic/szkice przebudowujemy wszystkie blachy to pozadanych rozmiaréow.

Jest to rewelacyjna technika, ktéra pozwala oprze¢ wszystkie zmiany w kontekscie na jednym
elemencie - szkicu. Takie zebranie wszystkich odniesien zewnetrznych na jednym elemencie w
znakomity sposéb podnosi wydajnos¢ kontekstu.

Aby utworzy¢ ztozenie na bazie szkicu, nalezy wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

e Utworzy¢ szkic (lub szkic 3D badz serie szkicow) w ztozeniu, w ktérym réznorodne
elementy szkicu reprezentuja czesci w ztozeniu.

e Utworzy¢ odniesienia zewnetrzne geometrii przy tworzeniu kazdego z komponentdw.
Uzy¢ szkicu uktadu, aby zdefiniowac rozmiar komponentu, jego ksztatt i potozenie w
ramach ztozenia. Nalezy upewnic sie, ze kazda z czesci odnosi sie do szkicu uktadu.
Uwaga! Nalezy unika¢ tworzenia odniesient zewnetrznych pomiedzy komponentami.
Wszystkie odniesienia zewnetrzne powinny odnosié sie do szkicu.
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2.4. Tworzenie czesci z poziomu ztozenia

Istnieje mozliwosc tworzenia nowej czesci podczas edycji ztozenia. Dzieki temu nowo
powstata cze$é moze nawigzac sie do geometrii otaczajacego j3 ztozenia. Od wersji 2008
SolidWorks powstajgce w ztozeniu nowe czesci sg zapisywanie wewnetrznie, tzn. w pliku
ztozenia. Takie rezydujgce wewnatrz dokumentu ztozenia czesci nazywajg sie wirtualne

Zapisz jako @

Ziozenie to zawiera nie zapisane komponenty wirtualne , ktdre musza zostac zapisane

(O zapisz wewnetrznie (wewnatrz zlozenia)
(%) Zapisz zewnetrznie (okreél éciezki)

Wybierz jedna lub wigcej Sciezek ponizej i okresl lokalizacje przy uzycu przyciskdw

Nazwa pliku £3 Sdexa
\. > Czesc1~Ziozenie 1 C:\SolidWorks 2008 Training Files\Ad...
| < 3|
[ Ta sama co zfozenie ] [ Okresl sciezke ] [\Aie'Avneh'znle do zlozenia ]

OK Anuluj

komponenty. Na drzewie ztozenia sg oznaczone za
pomoca kwadratowych nawiaséw. PéZniej mozna je
zapisa¢ w osobnych plikach czesci.

Jest mozliwe takze tworzenie podztozen na
poziomie ztozenia (zaznacz na drzewie komponenty i
wybierz spod prawego klawisza myszy ,,Formuj nowy
podzespot tutaj”).

Aby zapisa¢ wirtualny komponent do pliku czesci,
kliknij na nim prawym klawiszem myszy (drzewo
ztozenia) i wybierz ,Zapisz cze$¢ (w pliku
zewnetrznym)”. Okno dialogowe umozliwiajgce
zapisanie do plikéw zewnetrznych czesci pojawia sie
takze podczas zapisywania ztozenia.

2.5. Projektowanie z wykorzystaniem ,Czesci szkieletowe]”
Ta technika jest bardzo podobna do wykorzystania szkicow

szkieletowych. Rdznica polega na tym, ze elementem, na ktérym
bazujemy nie jest szkic ale specjalnie przygotowany komponent
czesci. Na przyktad mozna stworzyé uproszczony model brytowy
obudowy blaszanej. Na jego bazie zostang stworzone w kontekscie
pliki czesci arkusza blachy.

Nic nie stoi na przeszkodzie aby ,komponent szkieletu” nie
zawierat w sobie geometrii brytowej ale same szkice czy ptaszczyzny.

Od opisanej wczesniej techniki ,,szkicu szkieletowego” takie
podejscie bedzie réznito sie tym, ze wszystkie elementy sterujace bedziemy mieli wewnatrz
zapisanego na dysku pliku czesci, ktory w przysztosci bedzie mozna tatwo uzy¢ do tworzenia

nowego ztozenia.
Metodyka pracy z czescig szkieletowa:

e Utworz plik czesci zawierajacy uproszczong reprezentacje ztozenia (szkice, ptaszczyzny,
bryty czy ptaszczyzny). W wiekszosci wypadkow wystarczg same szkice. Istnieje
mozliwosé wykorzystania blokédw w szkicu. Umiejetne wykorzystanie blokéw pozwala na
stworzenie mechanizmoéw ruchomych ptaskich stuzgcych do sprawdzenia kinematyki.

e Dodaj czes¢ szkieletowq jako pierwszy komponent nowopowstajgcego ztozenia (badz
wstaw jg jako obiekt do pliku czesci - patrz dalej: technika ,Master model”)

e Wszystkie odniesienia zewnetrzne podczas modelowania w kontekscie powinny

wskazywadé na czes$é szkieletowa.

e Na Liscie Materiatéw ztozenia cze$é szkieletowg mozna tatwo wykluczy¢ ze zestawienia

Uwaga! Po stworzeniu odniesien zewnetrznych do czesci szkieletu, komponentdow z takimi
odniesieniami nie bedzie mozna przesuwac/obracaé. Ich pozycja bedzie aktualizowana podczas
przebudowy ztozenia (,wigzania ustalone”).
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2.6. Technika wieloobiektowa

Jezeli mamy do czynienia ze ztozeniem, w ktdrym znajdujg sie bardzo zawite powigzania
geometrii pomiedzy poszczegdlnymi komponentami (np. ztozenie formy) warto zastanowié sie
nad wykorzystaniem srodowiska wieloobiektowego.

Pojedynczy komponent mozna podzieli¢ (rozszczepic) na kilka obiektéw brylowych i
automatycznie utworzy¢ na ich bazie plik ztozenia, w ktdrym ksztatt i rozmieszczenie czesci
bedzie kontrolowany za pomoca wieloobiektowej cze$ci-matki.

Operacje dodawane do wygenerowanych z podziatu plikow czesci nie bedg wysytane z
powrotem do pliku wielobiektowego czesci matki.

@isolidWorks p J-&-H-Q-K)-@l . LS8 Fiash Drive &% ([~ Viysadomarse SodWiorks 2..0%
e 549 Dodanie/baza przez obrét [ s (M) Wyooe praez obrét @ 98 ) zebro
Wycagniede (B Dodanie/baza przez wycagniece po dcekce | Wyaagnice Kreator (@ Wydece praez wydagniede poddexce | Zo0KTadene is-::v R Pochylenie >
el L wycagniece po profiach " o () wyoece przez wycagniede po profiach - - (B Sonpe
zcl us: blact - 8%
]
(
|
=
@
GiselidWorks ‘ O-2-W-%-9-[B]-)8 E - usrshomessemy s (-Wynkmenesadiors ) 2 - = £ %
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Praenies Operacke  Geometria
Pokaz Nowe | Rozstrzelony  Sdec zinia
LOMOOIL, iy o RIS bodanie | widok  rozstrzslena
- komponenty - -
QAL M@ F- 6o~ - & - - 8%
® @
USS Flach Drive Assembly_& (Defal
@ (A Annotations G
@ [z5) Uights, Cameras and Scene =)
X FrontPlane. (@
X Top Plane. e
X Right plane:
1 oo ]

@ @ () Cap -USB Drive_8<1> ->
39 () Lower Body - USB Drive_a<|
# 9 () Upper Body -US8 Drive_&i<|
—5f oo

Pendrive zaprojektowany jako plik czesci wielobiektowej, zapisany nastepnie do ztozenia

2.7. Technika ,Master model”

T —— Jezeli w danym projekcie kilka
Bossss B komponentéw bedzie wspdtdzielito jedna

o.m:fm 5 EZM geometrie (np. obudowa telefonu

Soieie) e : komdrkowego gdzie przedni panel, tylna

Q;:;ym,m o obudowa i bateria musza tworzy¢ jedna bryte)
No=mme sy ; mozna taka geometrie zapisa¢ w pliku czesci i

L. Pk kv nastepnie wstawic te czes¢ do pliku
£ [cre..

nowoprojektowanego komponentu jako obiekt.
& s Technika ta czesto jest wykorzystywana we

wzornictwie przemystowym, projektowaniu bryt
pojazddéw a takze wszedzie tam, gdzie rézne czesci muszg spetnia¢ wymagania zatozonej bryty
catego ztozenia. Zazwyczaj najdogodniejsze jest stworzenie na poczgtku powierzchniowego
modelu reprezentujgcego zewnetrzng geometrie produktu.
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Metodyka jest nastepujaca:

Wymodeluj w pliku czesci powierzchnie, ptaszczyzny i inng geometrie, do ktérej w

[}
przysztosci beda odnosity sie rézne komponenty

e Utwodrz nowe czesci za kazdym razem w pierwszej kolejnosci wstawiajac do nich plik
referencyjny (master model) za pomocg menu Wstaw/Czes¢

[ ]

Jezeli cze$¢ master model wstawiona do komponentdéw ulegnie zmianie, wszystkie

bazujgce na niej komponenty zaktualizuja sie

3. Ztozenia

Jak obliczane sg ztozenia? Ztozenia rozwigzywane sg w nastepujacej kolejnosci:
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# € Spinacz projek @B Acnala) Skic2 w régkat_m_t
# [A] Adnotagie | OBy aktalizug Szkics w tréjkat_m_1
LE] Réwnania ->1 oy Actalizuj Szkic1 w trékat_d_2
X Plaszcayzna l 6 aitualing Sokic2 w régeat d_2
X Plaszcyzns @ OB aktualizug SakicS w reskat_d_2
< Plaszczyzna p &8 akuaiizng Sakict w tréfkat_m_2
| @ Aktualizuj Szkic2 w réjkat_m_2
B aktualizg Szkicd w trékat_m_2
B Aktualiz SAict w tyt
Aktualizuj Szkic1 w przod
B Aktualizuj Sic1 w bok i

1. Czesci i ztozenia

2. Wiazania

B Aktualizuj Sic1 w bok2

3.1. Porady dotyczace tworzenia wigzan

3. Szyki komponentow

4. Aktualizacje z kontekstu
(tzw. foldery aktualizacji)

e Zwigzanie wielu komponentow do jednego jest lepsze niz tworzenie wigzan typu

,tancuch”. Na przyktad zwigzanie 3 $rub (A, B,

| o

szybcET

2

. . eeeny
wolniej
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C)z ptyta - utworz 3 wigzania wspdlne dla
spoddw théw Sruby i Sciany ptyty.
Zwigzanie gérnej Sciany Sruby B do gérnej
Sciany sruby A i gérnej sSruby C do gérnej B
jest o wiele mniej wydajne.
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Nie nalezy tworzy¢ petli wigzan. Powodujg one konflikty przy dodawaniu kolejnych
wigzan.

-

petla V\ﬁazar'\

Czas potrzebny do przeliczenia wigzan (od najszybszych do najwolniejszych)

o wigzania relacyjne (wspdlne, réwnolegte itd.)

o wigzania logiczne (szerokosci, krzywki, két zebatych)

o wigzania odlegtosci

o wigzania limitu (najwolniejsze ze wszystkich)
Nalezy unikac zbednych wigzan. Pomimo ze SolidWorks zezwala na niektdre zbedne
wigzania (za wyjatkiem odlegtosci i kata), wigzania te wydtuzajg procesy wigzan oraz
sprawiajg ze schematy wigzania sg trudne do zrozumienia a tym samym do
zdiagnozowania problemoéw jesli takowe wystagpia.
Naprawi¢ btedy wigzania kiedy tylko takowe sie pojawig. Dodawanie wigzan nigdy nie
naprawia wczesniejszych probleméw wigzan.
Kiedy tylko jest to mozliwe, nalezy catkowicie zdefiniowa¢ kazdg cze$é w ztozeniu, chyba
ze cze$¢ musi mie¢ mozliwos¢ poruszania dla wizualizacji ruchu ztozenia. Ztozenia z
wieloma dostepnymi stopniami swobody wydtuzajg procesy wigzan, sg mniej
przewidywalne przy przecigganiu czesci oraz sg podatne na drobne btedy (btedy, ktére
rozwigzujg sie same przy przecigganiu). Nalezy przeciggna¢ komponenty, aby sprawdzic¢
pozostate stopnie swobody.

3.2. Sprzezenie zwrotne odniesien - unikaj

Najczesciej przydarza sie podczas tworzenia czesci w kontekscie ztozenia

Rzadziej w przypadku wigzan do komponentéw z szyku komponentéw

Sprzezenie zwrotne moze takze mie¢ swoje zrodto w btednej kolejnosci réwnan (jezeli ich
uzywamy)

Typowym objawem sprzezenia zwrotnego jest koniecznos¢ kilkukrotnej przebudowy
modelu w celu ustalenia wtasciwego stanu

CzesC A Czes¢ B
steruje steruje
czescig B Czescig A

o - 4

TECHNICZNIE NAJLEPSI: http://www.solidexpert.com 11|Strona
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3.3. Odcigzone ztozenia RiAR o] 2\ 0.\ 3

Ztozenie moze zatadowaé wymagane komponenty jako odcigzone badz w petnej pamieci.
Zaréwno czesci jak i podztozenia mogg by¢ odcigzone.

Kiedy komponent jest w petnej pamieci wszystkie jego dane sg tadowane (geometria oraz
historia operacji)

Kiedy komponent jest odcigzony, tadowana jest tylko czes¢ jego danych (sama
geometria). Pozostata czes¢ moze by¢ zatadowana w miare potrzeb.

Tryb duzego ztozenia moze by¢ ustawiony tak, aby ztozenia byty tadowane automatycznie
jako odcigzone (Patrz wczesniej: Tryb duzego ztozenia)

& % (-) Inserts<1> (Domysina)

+ % {(-) Round.Mounting.Plate<1> (D32)
w5 (f) shaft<2> (Defauit)

& P () shaft<3> (Default)

& % (-) Shaft<4> (Default)

® B () shaft<s> (Default)

Odcigzone komponenty sg oznaczone w drzewie Menedzera operacji symbolem pidra

Odcigzone komponenty w bardzo wyrazny sposdb zwiekszajg wydajnosé. Otwarcie
ztozenia w odcigzeniu jest znacznie krétsze niz do petnej pamieci. Takze przebudowa jest
krétsza, gdyz wymaga przeliczenia mniejszej liczby danych.

Optacalnos¢ odcigzonych komponentéw wynika z faktu, ze ich dane tadowane sg w petni
tylko wtedy, kiedy jest to wymagane. Jezeli wprowadzone zmiany wymagaja
przywrécenia komponentu do petnej pamieci - dzieje sie to automatycznie. Istotne jest,
ze szereg zadan mozna przeprowadzi¢ bez tadowania modeli do petnej pamieci:

Dodawanie/usuwanie wigzan Wykrywanie przenikania

Woybieranie krawedzi/Scian/komponentéw Wykrywanie kolizji

Operacje ztozenia Adnotacje

Mierzenie Wymiarowanie

Wiasciwosci przekroju Geometria odniesienia dla ztozen
Widoki rozstrzelone Widoki przekroju

Symulacja Zaawansowany wybor komponentéw
Witasciwosci masy Zawansowane pokaz/ukryj komponenty

Kiedy komponent jest odcigzony w Menedzerze operacji pojawia sie na jego ikonie
symbol pidra
Aby wigczy¢ automatyczne fadowanie odcigzonych komponentéw:
o Kliknij Narzedzia>Opcje>Wydajnos¢
o Pod Ztozenia wybierz ,,Automatycznie taduj odcigzone komponenty”
o Jezeli opcja ta jest wylaczona, mozesz zawsze podczas otwierania pliku ztozenia
wybrac opcje ,, Odcigzony” (Dialog Otworz)
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3.4. Otwieranie ztozen jako odcigzone RAg]o]6 7NN e7:\] 3

e Aby recznie otworzy¢ ztozenie z odcigzonymi komponentami:
o Klilknij Plik>Otworz
o W oknie dialogowym otwierania plikdw zaznacz opcje ,,Odcigzony”
o Wszystkie zatadowane komponenty zostang zatadowane w odcigzeniu
e Aby ustawié stan odcigzenia dla dowolnych komponentédw na drzewie ztozenia:
o Dla pojedynczego komponentu: kliknij go prawym klawiszem myszy i wybierz
,Qdcigz”
o Dla catego ztozenia: kliknij go prawym klawiszem myszy i wybierz ,,Zmien z petnej
pamieci do stanu odcigzonego”
o Dla podztozenia: kliknij go prawym klawiszem myszy i wybierz ,,Zmien z petnej
pamieci do stanu odcigzonego”

3.5. Otwieranie ztozen z wykorzystaniem opcji ,Szybki podglad/Wybidrcze
otwieranie”
e  Plik>Otwoérz>Szybki podglad/Wybidrcze otwieranie” pozwala otworzy¢ tylko okreslone
komponenty danego ztozenia, bez fadowania wszystkiego do pamieci.
e Uwaga! Otwarte wybidrczo komponenty pamietajg swoje wigzania, nawet jesli
czesci/ztozenia, do ktorych sg przywigzane nie zostaty otwarte w danej sesji
e Mozesz wybra¢, ktére komponenty majg byé otwarte klikajac je, badz uzywajac
zaznaczenia oknem badz wreszcie poprzez wybdr objetosci (prostopadtoscianem) -
nalezy skorzystac z rozwijanego przycisku ,,Wybierz".

- 8 s

@ Wybierz

@solidWorks p [ - (¥ -l - & - -

Wybdr objetosd...
| Wybierz Wygaszone 1
| Wybierz ukryte
| Wybierz wewnetrzne komponenty

\

Ziozenie [ Ukad | Szkic | Ocen | Produkly Office |

Ry »
T~

Wybdr zaawansowany...

@ Source
'@ Round.Mounting.Plate-1
% Insert-1 Komponenty do otworzenia:
% Insert-2 (%) Wybrane komponenty
% Insert-3 () Wszystkie wyswietlone komponenty
% Insert-4 (z uzyciem standw wyswietlania oraz narzedzi pokaz/ukryi)
Shaft-2

e |kona ,Pokaz ukryte komponenty” pozwala na wybranie tych

"I
komponentdéw, ktédre w momencie zapisywania ztozenia byty @g
ustawione jako ukryte. Elg'ybze
e Powstaty w wyniku selekcji wybidrczy stan wyswietlania mozna komponenty

zapisac dla pdzniejszego uzycia

TECHNICZNIE NAJLEPSI: http://www.solidexpert.com 13 |Strona




vo? 5

3 Lock in: | (9 Case Study Miniatura
Mo ostatnie
Y AR
° .
Pupt
. Bult Parts Head_Sub Light
Moie dokumenty
. Feame: (1 vi (201 oiguece
<
»‘/\( Flas of ype: | Ziozerie (".asm.” skiasm) v
Uiublone Stary wyswistlania fpolaczons)
Description;  <Brak>
Meje meaca (V]/Seyk podgiad / Wybircze MB
sieckwe

Otwieranie wybidrcze ztozen

3.6. Otwieranie Stanu wyswietlania ztozenia RWARJo ]84 \1 o\, 3

Jezeli w modelu ztozenia zostat zapisany stan wyswietlania, mozesz wskazaé go podczas
otwierania

W dialogu ,,Plik>Otwérz” po wybraniu stanu
wyswietlania mozna zaznaczy¢ opcje ,,Nie taduj
ukrytych komponentédw”. Ukryte w danym stanie
komponenty nie zostang zatadowane do pamieci

Stany wyswietlania (polaczone)

L€

‘ Sama obudowa

Nie taduj ukrytych komponentéw

Co to sg Stany wyswietlania?

Stany wyswietlania definiujg rézne kombinacje ponizszych ustawien wyswietlania dla kazdego

komponentu w ztozeniu:
abcdef

el
-

@ Light (Free Motion<Sama obudon

© T () Holder<1> (Default) DA 4
+ S8 Round Swivel Cap<1> Defed @ 4 4
o Q () swvei<r> @4 4
+ @ Ziotenies<1> Domysna<sta @
@ 9B () Head_Sub<1> (Default) QT
+ B Cp<1> Default) Q@A
¥ B () Loding Pn<1> QB4 4
B () Loding Pn<2> ©@4a4 4
R () Swivel Clip<1> Defaudt) B ED
R Fault 8 |

«HDEEO &

a) Ukryj/Pokaz

b) Tryb wyswietlania

c) Kolor (dostepne gdy wytaczona jest opcja Grafiki RealView)

d) Tekstura (dostepne gdy wytgczona jest opcja Grafiki RealView)
e) RealView (dostepne gdy wiaczona jest opcja Grafiki RealView)
f) Przezroczystosc

Nowy stan wyswietlania tworzy sie klikajgc prawym klawiszem myszy w
polu "Stany wyswietlania" w zaktadce Menedzer konfiguracji

3.7. Uzywanie podztozen RWAR]eld @ \1I¢:1\']3

e Uzywaj podztozen - unikaj ptaskiej struktury z duzg liczbg wigzan na jednym poziomie
o Zpodztozeniami, tylko podztozenia wymagajgce aktualizacji beda przeliczane
o Jezeli struktura zfozenia jest ptaska bez podztozen, wszystkie wigzania naraz beda
musiaty by¢ za kazdym razem przeliczane
e Jezeli chcesz uwzgledni¢ ruch komponentéw w podztozeniu, mozesz je ustawié jako
elastyczne (Wtasciwosci>Rozwiaz jako: Elastyczny)

TECHNICZNIE NAJLEPSI: http://www.solidexpert.com
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3.8. Uzycie konfiguracji ztozen

Konfiguracje ztozen pozwalajg na wygaszanie komponentdw a takze zastepowanie
skomplikowanych ich uproszczonymi wersjami

ztozenie ztozenie
standardowe - uproszczone

Poprzez wygaszanie komponentdw i operacji zwalnia sie pamie¢ RAM
Uwaga! Uzywaj konfiguracji ztozenia tylko jesli masz zamiar stworzy¢ uproszczong wersje
ztozenia lub do celéw projektowych (inna geometria, inne komponenty). Nie uzywaj
konfiguracji do pokazywania/ukrywania komponentow! Przejscie do konfiguracji zawsze
wymaga przebudowy dlatego wykorzystuj gdzie to mozliwe stany wyswietlania.
Przetgczanie pomiedzy stanami wyswietlania jest btyskawiczne.
Podczas tworzenia uproszczonych reprezentacji komponentéw pamietaj, aby nie
wygaszac powierzchni uzytych do wigzan.
Konfiguracje ztozenia w SolidWorks kontroluja:

o Konfiguracje czesci
Stan wygaszenia komponentéw
Widocznos¢ czesci (Pokaz/ukryj)
Stan wygaszenia wigzan
Modyfikacje operacji ztozenia
Stan wygaszenia szykow komponentow
Wiasciwosci specyficzne dla konfiguracji

o Wartosci wigzan odlegtosci i kata
Zawsze otwieraj ztozenie w konfiguracji, z ktorej chcesz korzystac - zaoszczedzi to czas
potrzebny do przetgczenia konfiguracji po otwarciu.

O O 0O O O O

3.9. Uzycie standw wyswietlania ztozen AR ele /YR o\, 3

Stan wyswietlania NIGDY nie wymaga przebudowy, konfiguracja ZAWSZE

Uwaga! Dla potrzeb pokazywania/ukrywania komponentéw i wizualizacji zawsze uzywaj
standéw wyswietlania, konfiguracje zarezerwuj na potrzeby réznic projektowych

Stany wyswietlania mogg by¢ potaczone z konfiguracjami lub [ E AN o)
mozna ustawic je jako niezalezne. (Opcja "Potacz stany @ Display State-2
wyswietlania z konfiguracjami" w polu stanéw wyswietlania)

Pofacz stany wyswietlania z konfiguracjami
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Stany wyswietlania - przyktad

.....

3.10. Uzycie izolowania komponentow

e Uzyj narzedzia wyizoluj, aby ukry¢ wszystkie komponenty poza wybranym.
e Istnieje mozliwos¢ zapisania efektu jako stan wyswietlania

VB KB T
@

% @-

- [

2
®
a‘ [

Wyizolu)
W
v 3
LR | cdwroé wybdr
\ Wyblerz stycanosé
v
L e

Powieksz fprresun fobréé
3.11. Naprawa brakujgcych/przerwanych odniesien
e Usuniecie problemoéw nieaktualnych odniesien (np. relacje i ptaszczyzny szkicu czy
wigzania) zwieksza stabilnos¢ ztozenia i przyspiesza jego przebudowe

A | Prenied viady

% | Xophu 2 wiazanismi

X ung
Rodsc/potomek....
Komentarz

{8 | Wisscwodd operacy,.

B

3.12. Praca z "ciezkimi" konfiguracjami
e Unikaj pracy w "ciezkich" konfiguracjach - pracuj jak najwiecej w konfiguracjach
"odchudzonych"
e W praktyce: zatdz nowgq konfiguracje, upros¢ ztozenie (np. poprzez wygaszenie
komponentow czy reprezentacje uproszczone geometrii). Pracuj jezeli to mozliwe na
uproszczeniu.

Konfiguracje

; . S . X
= @ Light Konfiguracja(e) (150 komponentéw<Stan 1>) "CIQZka konﬁguraqa

k@ 10 000 komponentsw<Stan 1> [ Light? nieaktywna
‘F@ 150 komponentéw<Stan 1> [ Light ]
\ ,odchudzona”
aktywna
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W zaawansowanych opcjach we witasciwosciach "ciezkiej" | Zaawansowane opcje A
. .. P .. [[Jwygas operace | wiazania
konfiguracji pozostaw catosc niezaznaczong. Dzieki temu e A
wszystko, co zostanie dodanie na uproszczeniu bedzie tez w IV B oy
. e eDe e . _
konfiguracji "ciezkiej" (petnej) ] e A

. Serie otworow

Uzywaj operacji ztozenia - Seria otworéw do wykonywania wspoétosiowych otworéw
przez wiele czesci jednocze$nie wigcznie ze wstawieniem srub
Wstaw>Operacje ztozenia>Otwor>Seria otworéw

Narzedzie gwarantuje prawidtowe wyréwnanie otworéw i
wypetnienie $rubg

Mimo, ze jest to operacja ztozenia, operacje otworu beda
widoczne na poziome czesci

Dobdr srub bazuje na definicji z Kreatora otworéow

Uwaga! Jest tworzone zewnetrzne odniesienie (punkt szkicu
dla pozycji otworu)

&
)

7/
N\

. Blokowanie zewnetrznych odniesien

Blokowanie zewnetrznych odniesien zabezpiecza przed ich aktualizacjg podczas
przebudowy

Jezeli w kontekscie ztozenia nie chcemy nigdy tworzy¢ zewnetrznych odniesiedn mozemy
skorzystaé z globalnej opcji Narzedzia>Opcje>Odniesienia zewnetrzne: "Nie twérz
odniesien zewnetrznych do modelu"

Mozna takze podczas pracy w kontekscie ztozenia skorzystac z ikony "Bez odniesien
zewnetrznych"

Przegladanie odniesien zewnetrznych jest mozliwe spod prawego klawisza myszy
("Wyswietlaj zewnetrzne odniesienia" na elemencie drzewa, ktéry takie odniesienia
posiada - symbol "->" po nazwie)

Zewnetrzne odniesienia dla: Wyciagniecie1

Ziozenie: C:\SolidWorks 2008 Training Files\Advanced Assembly Modeling\Lesson07'Case Study\Light.SLDASM
Nazwa konfiguracji: V.
Operacja Dane Stan Odniesiony element Komponent operac A
Szkicl 2 Wyc... Plaszczyma... W kontekice S:oana 2End Cover<1> Holder<1>
Przeksztalc S... W kontekscie Sdana z End Cover<1> Holder<1>
Przeks2tald K... W kontekice Krawed? 2 End Cover<1> Holder<1>
Przeksztalc K... W konteksce Krawedz z End Cover<1> Holder<1>
Praeks2talé K... W kontekscie Krawed? 2 End Cover<1> Holder<1>
Przekszta_bc‘ Ki.. W kmte&:’,oe Krawedz z End Cover<1> Holder<1> v
< >
[[)wykaz przerwane odniesienia [] 2e2eli odniesienia sa przerwane wstaw operacie oryginainej(ych) czeda
[Przerv.n) ws2ystice J [Zabbhq wszysﬂoe] l oK ] [ Anulu) ] l Pomoc ]

Zewnetrzne odniesienia mozna przegladaé, blokowac i przerywaé (bezpowrotnie)
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3.15. Wstrzymanie automatycznej przebudowy

3.16. AssemblyXpert e vt B

. Istnieje mozliwos¢ wstrzymania automatycznej
przebudowy ztozenia. Po takim wytgczeniu mozna wprowadzié
szereg zmian w réznych fragmentach projektu a nastepnie
wszystko przebudowaé za jednym razem. Ztozenie nadal bedzie
sie przybudowywac automatycznie w wypadku koniecznosci
przeprowadzenia wewnetrznych aktualizacji i ew. sprawdzenia
spdjnosci modelu

. Uwaga! Uzywaj tej opcji tylko, kiedy jest to absolutnie
wymagane. Gdy opcja jest aktywna zadne btedy przebudowy nie
beda widoczne az sie jg wytaczy (badz przebuduje recznie
model), co czyni trudnym znalezienie powodu tych bteddéw.

. Aby wstrzymac automatyczng przebudowe kliknij prawym
klawiszem myszy na szczycie drzewa ztozenia i wybierz "Wstrzymaj automatyczng
przebudowe"

W pasku statusu (na dole okna) pojawi sie informacja "Przebudowa wstrzymana"

Niedodefiniowany  Edycja Ziozenie (Przebudowa wstrzymana) 8 [2] &)

Aby recznie przebudowac ztozenie nalezy skorzystac z ikony

W AssemblyXpert Zioten a3

przebudowy na standardowym pasku ikon el
Opcje wstrzymania trzeba kazdorazowo ustawiac po v

otwarciu ztozenia

zebudowy tego lozenia oceniane 54 336 Wiece

wigzania

) Catkowita liczba komponentow w
i

Full_Grill_Assembly_& 0
ia

AssemblyXpert ztozen to narzedzie, ktére analizuje otwarte

ztozenie pod katem wydajnosci, sugerujac kroki, ktére moga
by¢ podjete w celu poprawy szybkosci pracy o
Narzedzia>AssemblyXpert Ztozen C

4. Rysunki

4.1. Odcigzone rysunki RWARI oo 2\ K Je:\,1] 3

Odcigzone rysunki sg analogiczne do odcigzonych ztozen. Kiedy rysunek jest odcigzony
tylko cze$¢ informacji modelu jest tadowana do pamieci. Pozostata czesé jest
dotadowywana w miare potrzeb.
Wydajnos$é rysunkow z duzych ztozen poprawia sie radykalnie po wykorzystaniu
odcigzenia. tadowanie rysunku w odcigzeniu jest znacznie szybsze niz w petnej pamieci
Aby zatadowac rysunek jako odcigzony:
o Zaznacz opcje "Odcigzony" w oknie dialogowym Otwdrz
Aby ustawi¢ komponenty ztozenia jako odcigzone bgdz w petnej pamieci:
o Kliknij komponent w drzewie prawym klawiszem myszy i wybierz "Przywrdoc¢ do
petnej pamieci" lub "Odcigz"
Aby ustawi¢ widok rysunku jako odcigzony lub w petnej pamieci:
o Kliknij prawym klawiszem na ikonie widoku rysunku i wybierz "Zmien odcigzone
do petnej pamieci" lub "Zmien z petnej pamieci do stanu odcigzonego"
Odcigzenie jest widoczne jako symbol pidra na ikonie komponentu/widoku rysunku
Rysunki odtgczone nie moga by¢ odcigzone
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Odcigzone rysunki pozwalajg na:
o Tworzenie wszystkich typow widokow

o Dofaczanie adnotacji w widokach
o Wymiarowanie modeli w widokach
o Okreslanie parametréw wyswietlania krawedzi
o Woybieranie krawedzi i wierzchotkéw
o Ustawianie rysunkéw podztozen jako odcigzone badZ w petnej pamieci
Otworz E]
3 ) Case Study v O > Hn m' Miniatura
l-’og_Joaane Name » Sze Type
dokumenty <> Frame 248KB Dokument czesd Sol... . )
B =- Frame_Dwg 43KB Dokumentrysunku ... . 05 ; ="y
| *"} & Speing Clamp B4SKE Dokument czeds Sol... u ~'a"‘J
Pt 2" Spring Clamp Drawing S54KB Dokumentrysunku... : S ﬂji
I -4 y"_q
’J B - B
Moje dokumenty < 2
\ Fie name Spring Clamp Drawing N 3 Konfiguracie
<y Fles of type: | Plk SoldWorks (~skdort: ~sidasm: ~siddre) ¥
Unsbrone EE Stany wyswestlania polaczons)
Descaonis >
"_g [¥]O0dciazony Odrssienia [Z] Nie taduj uknytych komponentéw
Moje misjsca [[] Szybki podglad
secowe

Podczas otwierania rysunkdéw mozna wtaczy¢ opcje "Odcigzony"

Podczas drukowania rysunkéw odcigzonych, jezeli model wymaga przywrécenia do
petnej pamieci pojawia sie na wydruku znak wodny SolidWorks Odcigzony rysunek -
nieaktualny wydruk

4.2. Tworzenie rysunkéw ze ztozen uproszczonych za pomocg Wybidrczego
otwierania

Mozna stworzy¢ rysunek ztozenia, ktére zostato wybidrczo otwarte

W ten sposéb olbrzymie ztozenia mogg by¢ reprezentowane tylko za pomoca krytycznych
komponentdw, oszczedzajgc tym samym pamieé (np. rysunek ztozeniowy pieca mozna
wykonac z pominieciem niewidocznych/wewnetrznych komponentow)

Jezeli rysunek zostat zapisany, przy nastepnym otwarciu mozemy zabezpieczy¢ sie przed
tadowaniem ukrytych komponentéw - opcja "Nie taduj ukrytych komponentow"

Lista materiatow bedzie kompletna, mimo ze cze$¢ komponentow (ukryte) nie zostanie
zatadowana do pamieci

Rysunek wyswietla konkretne Stany wyswietlania modelu, ktére moga by¢ przetagczane w
dowolnym momencie dla pokazania catego ztozenia (to jednak zataduje wszystkie
wymagane komponenty do pamieci)

4.3. Otwieranie rysunkow do podgladu

Jezeli potrzebujemy tylko przegladac rysunek (przesuwac, przyblizaé, oddala¢) mozemy
otworzy¢ go z zaznaczong opcja "Szybki podglad".

Szybki podglad to najszybsza metoda przeglagdania rysunku

Aby edytowac zawarto$é otwartego w szybkim podgladzie rysunku nalezy klikngé¢ na
rysunku prawym klawiszem myszy i wybraé "Edytuj"
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4.4. Rysunki odtgczone

Zapisz jako @@
e Kazdy rysunek SolidWorks mozna &) Savein:| 9 Cose Sdy 302 E
zapisa¢ jako odtaczony. st [ TR
. . . . ku t Toolvise
Rozszerzenie pliku jest takie samo, ”L;’“’ FrooliseDetached
jak dla standardowych rysunkow. o
e (Qdtaczone rysunki zostaty :
zaprojektowane, aby umozliwi¢ .o
otwieranie i prace w plikach ) Fiename: [ ToolVse odizczony v =3
rysunkdw bez tadowania plikéw TS sevmentpe: Oduciony ek ) v
Ulubione Rysunek (*.dow:* siddrw)
. . . . D n aczo sune
modeli do pamieci lub bez ich p. S _bgé\mké_h e ——
obecnosci. 9 Dwglawd) R
. . X X Moje m»?]sca r:dobe :Dhmcshro;;‘vﬂles' . f;sd;
e Rysunki odtgczone otwierajg sie s Adte Porabls Dacimert Fomat {5
.. . eDrawings (" edw)
bardzo szybko, gdyz nie wymagaja JPEG (ps)
danych modeli.
. . L . . I
Od’faczenllle rysunkow jest wildocznle pod ';I)ost_aaa _ =l -
symbolu "rozerwanego ogniwa faricucha" na ikonie F S

danego widoku lub rysunku.

e Jezeli model odniesienia jest konieczny do wykonania
operacji w ramach Odfgczonego rysunku, pojawi sie
monit o zatadowanie pliku modelu. Model mozna

@ ToolVise_odfgczony
= [ sheet1

[+ Template1

[+ {3%] Drawing View1
) g Drawing View2

zatadowad recznie klikajgc widok prawym przyciskiem + SR Drawing View3
myszy | wybierajac Zataduj model. G- Widok przekroju A-A
. . , . . gk Widok przekroju B-B
. Zz.alety. Mgzclemy przesytac O.d’fq.czcl)ne rysunki do innych o 3 Widok szczegdlow C (1: 1
uzytkownikéw bez wysytania plikdw modelu. Mamy <

@ Drawing View7
ponadto lepszg kontrole nad aktualizacjami rysunku do + &, Drawing Views

modelu. Cztonkowie zespotu projektowego moga

pracowac niezaleznie nad rysunkiem, dodajac szczegoty i

adnotacje, podczas gdy inni cztonkowie dokonujg edycji modelu. Gdy rysunek i model sg
synchronizowane, wszelkie szczegdty i wymiary dodane do rysunku zostang
zaktualizowane do wszelkich zmian geometrycznych i topologicznych w modelu.

Operacje mozliwe w odtaczeniu Operacje wymagajace zatadowania modelu

Import tabeli konfiguracji i elementéw
modelu (wymiary, adnotacje,
ptaszczyzny etc.)

e Zapisywanie i otwieranie rysunkéw °
e Dodawanie wymiardw, adnotacji, nowych
widokow (pusty, szczegdtow), nowych

widokow czesci (pomocniczy, rzutowania,
przekroju, wyrwania), odnosnikow,
wirtualnych punktéw przeciecia

Zmiany skali arkuszy i widokéw, koloru,
stylu i grubosci linii, wyréwnania widokdw,
odnosnikéw

Woybieranie $cian, krawedzi i wierzchotkow
Ukrywanie/pokazywanie krawedzi
Mierzenie

Dodawanie Listy Materiatéw, oznaczen
gwintu, nowych widokow ztozen
(pomocniczy, rzutowania, przekroju,
wyrwania)

Zmiana wartosci lub wtasciwosci
wymiarow

Uzywanie narzedzia DimXpert
wymiarow

Ukrywanie/pokazywanie komponentéw
lub Ukrywanie za ptaszczyzna
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4.5. Inne porady dla rysunkow
e Zawsze uzywaj widokdéw "Wysokiej jakosci"

...........

e Dla tworzenia widokdéw rysunkowych uzywaj najlepiej wyswietlania cieniowanego

(najszybsze)

o Mozna ustawié na state styl wyswietlania nowotworzonych widokéw za pomoca
Narzedzia>Opcje>Rysunki/Styl wyswietlania/Styl wyswietlania nowych

widokoéw: Cieniowany

o Domyslnym ustawieniem jest "ukryte linie usuniete"

Uzywaj widokdw cieniowanych podczas generowania widokow

e Uzywaj konfiguracji i stanéw wyswietlania do zmniejszania liczby szczegétéw na

rysunkach, pdzniej mozesz je przeciez przywrocié

e Korzystniejsze jest uzycie mniejszej liczby widokdw na jednym arkuszu, a wiekszej liczby

arkuszy.
e Aktualizuj pojedyncze widoki

e Podczas uzywania konfiguracji, ktére wygaszajg komponenty, Lista Materiatéw moze by¢
aktualna i zawiera¢ wszystkie wpisy (bez wzgledu na stan wygaszenia komponentéw)

Eroche!
Sroe buch et g ok ¢!

7| 2hide brocke!
i HCormee ing 1oC

licrri

-

18] Jioackhos bucket ¢ indsr
11l

Jinhoe buct et rod

Przy uzywaniu konfiguracji mozna zdecydowacd czy LM zachowuje badz nie numeracje

TECHNICZNIE NAIJLEPSI: http://www.solidexpert.com

21 |Strona



\\\\\\\\\\\\

e Uwaga! Istotne jest przemyslane uzycie konfiguracji, widokéw przekroju, widokdw
szczegotow i widokow z pozycja alternatywna

o Im rysunek odnosi sie do wiekszej liczby konfiguracji, tym wiecej czasu potrzebne
jest do jego aktualizacji - nalezy by¢ ostroznym przy ustalaniu liczby konfiguracji
do jakich odnosi sie jeden rysunek

o SolidWorks musi przebudowywac i przechowywac w pamieci kazdg konfiguracje z
osobna aby zapewni¢ poprawnosc¢ rysunku

o Konfiguracje, przekroje, widoki szczegétu i pozycje alternatywne w praktyce
generujg "nowe modele". Sam rysunek nalezy traktowaé jako plik ztozenia. 3
rzuty urzadzenia zawierajgcego 1000 komponentdéw na rysunku to 3000
elementow w pamieci.

e Porada: Przemysl liczbe arkuszy w jednym pliku rysunku. Warto zastanowic sie nad
rozbiciem dziesigtek arkuszy w jednym pliku rysunku na kilka plikéw zawierajgcych po
kilka arkuszy.

e Warto przed wygenerowaniem rysunku uzyé w ztozeniu narzedzia wykrywania
przenikania. Niejednoznacznosé, ktdre krawedzie majg by¢ pokazywane na rysunku
(standardowo uzywane wyswietlanie: ukryte linie usuniete) zwieksza czas potrzebny do
wygenerowania widoku.

5. Czesci

5.1. Techniki modelowania
e Uzywaj w petni zdefiniowanych szkicéw - sg rozwigzywane znacznie szybciej
e Naprawiaj wszystkie btedy przebudowy (np. nieaktualne odniesienia) - ich obecno$¢ w
modelu zwieksza czas potrzebny do przebudowy
¢ Nie modeluj gwintéw, chyba, ze to absolutnie konieczne
o W celu wizualizacji mozna wykorzystac "Cieniowane oznaczenia gwintu (tekstura)
o Modeluj tylko niezbedne gwinty w modelu (np. sruba Archimedesa), ale nawet
wtedy wygaszaj takie operacje w dokumentach ztozenia, sciany srubowe
wymagajg wielu przeliczen
¢ Unikaj wykorzystywania operacji dodania/wyciecia tekstu - to dziesigtki niepotrzebnych
$cian i krawedzi - tekst mozna zostawi¢ w szkicu
e Usuwaj z projektu niepotrzebne szczegéty

Unikaj operacji zawierajacych niepotrzebng dla potrzeb projektu geometrie
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e Uzywaj szablonéw dokumentéw do przechowywania Wtasciwosci dostosowanych
o Mozna przys$pieszy¢ dziatanie narzedzia Wykrywania Przenikania przez dodanie
do szablonéw czesci wtasciwosci logicznej "IsFastener" ktéra przypisuje do
komponentu informacje czy ma by¢ traktowany jako facznik, a co za tym idzie by¢
ignorowany w przenikaniu

Podsumowanie Q@@

| Podsumowanie | Dostosowany ‘ Specyficzne dla konfiguragji |
Tlos¢ LM: -
| & S Edyga sty
Nazwa wlasciwosci Typ Wartos¢ /| Wyrazenie tek |l‘ wartos’d
} 1 |Description Tekst Sworzen prawy mechanizmu rolkowego Sworzen prawy mechani
2 |Material Tekst 'S\“I-Material@003-034»212.SLDPRT' Stop 1060
3 |Ciezar Tekst | "SW-Mass @003-034-212.SLDPRT" 46.22
4 |Numer Tekst SPRP:"SW-Nazwa pliku® 003-034-212
5 |Rysowal Tekst Piotr Nowak Piotr Nowak
6 LI Tekst L+id szt
7| |1sFastener Tak lub nie | Yes Yes |
o
[ ok J[ awi ][ Pomoc |

Ustawianie wtasciwosci "IsFastener"

e Zaokraglenia
o Jezelito mozliwe dodawaj zaokraglenia na koricu i wygaszaj je wtedy kiedy nie sg
potrzebne
o Postaraj sie przechowywad zaokraglenia o tej samej wartosci promienia w jednej
operacji

o Unikaj pokazywania zasobozernych szykéw operacji w czesci na poziomie
ztozenia (np. wypetnienia szyku)

o Tam, gdzie to nieistotne uzywaj opcji "Szyk geometrii" - kopiowanie ksztattu w
nowe miejsca zamiast przepisu na ten ksztatt jest znacznie szybsze

® Sprezyny

o Nie modeluj szczegétowo sprezyn, unikaj powierzchni sSrubowych - sprezyne
mozna utworzyé w uproszczeniu jako szyk pierscieni czy nawet walec (nie
koliduje to przeciez w jakikolwiek sposdb z wymaganiami projektu)

o Uwagal! Nieuproszczone sprezyny powodujg dtugie generowanie wyswietlania
modelu, gdy mamy witgczone RealView

wolniej szybciej
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e Geometria importowana PTE—

o Podczas uzywania Rozpoznawania operacji — ,
, i X [ Drukuj... ][ Kopiuj ][ Odswiez ][ Zamknij ]
(FeatureWorks) twoérz operacje tylko tam, gdzie o
to niezbedne. Jezeli mozna pozostaw geometrie e e
. . 0.69
importowang bez rozpoznawania
o Staraj sie przechowywaé zaimportowana Kok opstax) e |
. . . . @Wydagnie_de po sciezcel 24.96 0.17
geometrie jako obiekty brytowe, nie SRObrét wokstini srodkonejl 2264 0.16
powierzchniowe (@ wyciagniecie2 13.64  0.09
(@ wyciagniecie 1 13.64 0.09
H H 5 H 5 H S:Bobrét wokét linii sSrodkowej2 11.32 0.08
o W przypadkt{ zalmportowfamla z’fozgnla rpoz.esz je S v L
zapisa¢ w pojedynczym pliku czesci (Zapisz jako: %sm‘cs 450 003
L., . szkic2 2.32 0.02
czesc .sldprt) - np. tozyska pobrane z katalogu CD @ saict 22 00
P & saic1 0.00 0.00
badZ Slecl. [ szkics 0.00 0.00
e Pamietaj o narzedziu "Statystyka operac;ji" Esaes il

(Narzedzia>Statystyka operacji), ktore informuje o
czasie potrzebnym dla przebudowy kazdej operacji. Pozwoli ci ono na zidentyfikowanie
potencjalnych zwolnien. Takie operacje mozesz wygasi¢ przy zwyktej pracy lub stworzyé
dla takiego wygaszenia konfiguracje uproszczong czesci.

5.2. Konfiguracje uproszczone czesci
e Warto tworzy¢ uproszczone reprezentacje geometrii czesci dla potrzeb ztozen. W
ztozeniu bardzo czesto nie potrzebujemy pokazywac czesci ze wszystkimi ich szczegétami
(zaokraglenia, drobne naciecia itd.).

B[] (&

= % SW3dPS-skid steer tire Konfiguracja(e) (pena)
“‘-@ peina [ SW3dPS-skid steer tire ]
|[L-® uproszczona [ SW3dPS-skid steer tire |

B[] 2 [
= % SW3dPS-skid steer tire Konfiguracja(e) (uproszczor)
jF@ peina [ SW3dPS-skid steer tire ]

@ uproszczona [ SW3dPS-skid steer tire ]

Konfiguracje uproszczone doskonale nadajg sie do uzywania w ztozeniach, gdzie czesto nie jest
wymagana duza szczegoétowosc
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6. Zarzadzanie plikami

6.1. Systemy PDM (Project Data Management)

Dlaczego nalezy uzywa¢ PDMWorks Workgroup lub PDMWorks Enterprise do obstugi duzych

ztozen?

e Standard dla pracy w grupach roboczych (Srodowisko wielu uzytkownikow)
e Nadzér danych

o System PDM kontroluje, kto w danym momencie modyfikuje okreslone pliki

o Zabezpiecza przed nadpisywaniem i utrata danych
e Kontrola wprowadzania poprawek (rewizji)

o Przechowywanie kolejnych wersji/rewizji plikow

o Informacje na temat tych wersji na poziomie czesci, ztozen i rysunkéw
e Kontrola praw dostepu (petne prawa, tylko odczyt, brak praw)
e PDM wie kiedy komponenty ulegajg zmianom

o Wychwytuje nawet zmiany w kontekscie ztozenia, ktérych samodzielnie mozna

nie zauwazyc

o Utatwia kopiowanie, przenoszenie i zmiane nazw dla ztozen z uwzglednieniem

odniesien

e Praca na plikach z wykorzystaniem PDM odbywa sie na dysku lokalnym. Jest o wiele

szybsza niz otwieranie i modyfikacja plikdw z dyskow sieciowych.

STRUKTURA SYSTEMU ZARZADZANIA INFORMACJA O PROJEKCIE
Z WYKORZYSTANIEM OPROGRAMOWANIA PDMWORKS

ADMINISTRATOR

e
ADMIN TOOL 8“’

UZYTKOWNICY
MS OFFICE I INNYCH UZYTKOWNICY

SOLIDWORKS

—_——
" PDM CLIEN "
for SOLIDWORKS

UZYTKOWN ?
AUTOCAD W

PDM CLIENT
STANDALONE

Praca z PDMWorks przebiega na zasadzie klient/serwer - pliki modyfikowane s3 lokalnie,
co przyspiesza prace
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6.2. Rdznica pomiedzy PDMWorks Workgroup a PDMWorks Enterprise
e PDMWorks Workgroup
o Grupy robocze do kilkunastu uzytkownikéw
o 1 lokalizacja fizyczna firmy
o Projektowanie, ktére wymaga wspoétdzielenia komponentow
o Kontrola rewizji
e PDMWorks Enterprise
o Kilkadziesiagt/kilkaset uzytkownikéw
o Cata funkcjonalnos¢ PDMWorks Workgroup plus dodatkowo:
=  Wiele oddziatéw/siedzib firmy
= Projektowanie schematéw obiegu dokumentacji (Workflow)

6.3. Inne narzedzia do wyszukiwania i zarzgdzania plikami
e SolidWorks Search

o Najszybsza metoda do o 1090 - ook st~ e o %) 20 8%

. .. . . a1z Y —
wyszukiwania i otwierania plikow e [ Q Base Notch

o Przeszukuje dyski lokalne, sieciowe i

przechowalnie PDMWorks 0 . i
o Wyszukiwanie oparte na NG ‘

indeksowaniu i metadanych -

oprécz nazw plikéw brane s3 nazwy Clclucmews

operacji, szkicow, wymiardw, Lz 1St 160300SH

wiasciwosci dostosowane, / E«Z.ZZ:‘?_WMH@,

adnotacje na rysunkach itd. Exrrey E
o Znalezione pliki SolidWorks moga poT—

zostac rozdzielone na poszczegdlne ” Feature: 1060 Aloy

operacje i szkice, ktére metoda
przeciggnij/upus¢ mozemy uzyé w
nowych projektach

e Plik przenos$ny

o Plik>Plik przenosny & ik przenciny @]

o Rewelacyjne narzedzie do ade bl gl lea
. o . ] Unazgiednd ysunki ] Uwegledri wyrski COSMO © Widok 2agnieadzony O Widok praski
zebrania wymaganych plikow i Flese = o v 3
. .. 14 HQ:‘;i"ﬁ-::*xf:f;f“ CoSoldiorts 2ol Gl Assenbly SLOASM i SokdWarks 2008 Taring Pl
udostepniania ich na zewnatrz e R o LT
o Mozliwosc¢ zapisania projektu do B g e
. . . 4 Q‘"“’J“f"m’f‘ Co\SoldiWorks 2 center_shelf.SLOPRT Tranng Fies)
archiwum zip lub innego katalogu, |[|& Suiifl, i et
< >
wiacznie z hurtowa zmiang nazw @ ot @ Okt BB k0 0 WameS
(Narzedzie Znajdz/zamien) © 2wk Skl 208 T st
o Automatycznie pobiera i zapisuje i
. . . . [JDodai praeghostek: [ Dodai prayrostek:
wszystkie odniesienia bez wzgledu -
na ich lokalizacje (Cam )
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6.4. Dodatkowe narzedzia do sprawdzania poprawnosci plikdw projektu
¢ SolidWorks Utilities - Porownaj geometrie/dokumenty
o Pozwala na poréwnywanie
geometrii/wtasciwosci 2 modeli i
o Przedstawia réznice jako obiekt brytowy w | B84 Porwnywanie operaci
trzech wymiarach u‘.;.n Paréwnywanie geometrii
e Solidworks Design Checker

% Poréwnywanie dokumentdw

o SolidWorks Design Checker przeprowadza weryfikacje takich elementéw
projektu, jak normy wymiarowania, czcionki, materiaty oraz szkice, celem
zapewnienia, ze dokument SolidWorks spetnia uprzednio okreslone kryteria dla
projektu.

o Mozna go nauczyc standardu z istniejgcych dokumentéw
o Automatyczne wprowadzanie poprawek
o Sprawdzanie pisowni
o  Wykrywanie niestandardowych otworéw
o Hurtowa praca na wielu plikach za pomocg Harmonogramu zadan SolidWorks
“s SolidWorks Design Checker - [SolidWorks Design Checker 1] §|@|8|
[F) Pik Edyga Weryfikaga Okno Pomoc - 5 X
D22
DA ES @ Vidck ddogs | Widok podeumonersa | Opcse |
. Sunsas ymacoans |57 Weryfikacjs dostosomane) wasciwoscl dokumentu 2
= stistzan Nazwa ] Typ looerauxl Warto$é ]
‘lﬁ Dostosowana wissciwosé 1 Desopticn Text le
an  Ustawienia jednostex =
u ill;u;bow.ﬁ.c ;)dmmu
A Czcionka notatis
& Caconka wymiary
@ Czcionks szczegtiw
#4  Czcionka etykiety widoku szczegokw
A Czcionka przekroju
AA  Czcionka etykiety widoku przeiro Sprawdza byp i i¢ okredlonej dosh 0| whad
An  Czcionka strzai rztu LR eryfikacja s
¢/ Czcionka wykoficzenia powierzehni
7 Czcionka symbols spoiy Ukkad jednostek mis
[ZJMKS (mets, kilogram, sakunda] [CJ MMGS (endimetr, gram, sekunda)
BN Crchoeta wbhes [ICGS (certymed:, gram, sekunda) LIPS (cal. furk, sekunda)
D czcionka odnodnka [] Dostosowane 3
IE Weryfkacis zastapions) masy < >
Gotowe Ogdlem dodano 3 weryfiki

SolidWorks Design Checker sprawdza i poprawia dokumenty projektu Solidworks pod katem
kilkudziesieciu zdefiniowanych kryteriow t.j. wymiarowanie, wtasciwosci, uzyte czcionki itd
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7. Platforma sprzetowa

7.1. Gdzie znalez¢ wymagania sprzetowe dla aplikacji SolidWorks?
Aktualne wymagania sprzetowe mozna znalez¢ na stronie www.solidworks.com pod linkiem
http://www.solidworks.com/pages/services/SystemRequirements.html

7.2. Pamie¢ RAM

e Najbardziej istotne z punktu widzenia obstugi duzych ztozen jest posiadanie
wystarczajacej iloSci pamieci wewnetrznej

e Jezeli bedzie jej za mato system zacznie uzywac pliku wymiany (zapisywac stan pamieci
na dysku), co spowolni prace

7.3. System 32-bitowy kontra 64-bitowy
e 32-bitowe systemy operacyjne sg zaprojektowane aby obstuzy¢ do 2GB pamieci RAM,
nawet jezeli mamy jej wiecej, nie bedzie ona uzywana przez jakgkolwiek aplikacje.

Istnieje sposéb na odblokowanie trzeciego gigabajta, tzw. "3GB Switch". SolidWorks jest
aplikacja, ktorg z takiego odblokowania bedzie umiata skorzystaé - oto procedura:
a) Kliknij Prawym klawiszem myszy ikone méj komputer i wybierz "Wtasciwosci"
b) Przejdz na zaktadke "Zaawansowane"
c) W polu "Uruchamianie i odzyskiwanie" kliknij buton "Ustawienia"
d) W oknie dialogowym, ktdre sie pojawi kliknij przycisk "Edytuj"
e) Pojawi sie okno notatnika z otwartym plikiem boot.ini
f) W linii [Operating system] po wyrazeniu "/fastdetect" dodaj wyrazenie "/3gb" (ze spacja
pomiedzy nimi)
g) Zapisz plik boot.ini, pozamykaj okna dialogowe, zrestartuj komputer - trzeci gigabajt
RAM zostanie odblokowany

e Jedynym powodem przejscia na system
64-bitowy jest mozliwo$é wykorzystania
wiekszej ilosci pamieci RAM SolidWorks i

e Te ztozenia, ktdre zuzywajg wiecej niz 2 GB < _/'-64 Edition
RAM bedg na systemie 64-bitowym \
szybciej pracowaty. Warunkiem jest
zainstalowanie 64-bitowej wersji
SolidWorks i posiadanie wiekszej niz 2GB
ilosci pamieci RAM. Co ciekawe
standardowa wersja 32-bitowa SolidWorks
zainstalowana na 64-bitowym systemie
operacyjnym potrafi adresowac¢ do 4 GB RAM (dwukrotnie wiecej niz na systemie
32-bitowym)

e Dla bardzo duzych ztozen zalecane jest takze uzycie 64-bitowego procesora w potaczeniu
z 6 GB RAM lub wiecej

e W chwili obecnej SolidWorks wspdtpracuje z dwoma 64-bitowymi platformami: Windows
XP Professional 64-bit i Vista 64-bit (od wersji SolidWorks 2008 SP 3.1.) - dla obu platform
przygotowana jest jedna wersja instalacyjna SolidWorks 64-bit, dostepna w jezyku
polskim.

TECHNICZNIE NAJLEPSI: http://www.solidexpert.com 28 | Strona




7.4. Pamiec wirtualna
e Zalecanym ustawieniem jest dwukrotnos¢ posiadanej pamieci RAM

7.5. Procesory wielordzeniowe
e Przyspieszajg prace, chyba, ze zwolnienie wynika ze za matej ilosci RAM
e Programy CAD 3D bazujg na obliczeniach sekwencyjnych, ktére nie moga by¢ rozbite na
wiele watkdéw, mimo to cze$é aspektdéw SolidWorks wykorzystuje jednoczesnie wiele
rdzeni:
o PhotoWorks
o COSMOS
o Translacja plikéw
o Generowanie wyswietlania "ukryte linie usuniete"

7.6. Karta graficzna
e Istnieja specjalne certyfikowane karty graficzne przeznaczone dla uzytkownikéw aplikacji
CAD 3D (np. chipset nVidia Quadro czy ATI FireGL). Karty takie pozwalajg na wiaczenie
efektéw RealView (rendering czasu rzeczywistego). Przez doborem karty najlepiej
skonsultowac sie z SolidExpert lub sprawdzi¢ informacje o przetetestowanych przez
SolidWorks kartach na stronie:
http://www.solidworks.com/pages/services/VideoCardTesting.html

Z RealView Bez RealView

B panel sterowania NVIDIA [:”E]@

Plk Edytuj Widok Pomoc

Wstecz ~ (o Ustawienia zaawansowal
(€) >

Globalne ustawienia zapisane:

l Dassault Systemes SolidWorks v] |

Wybierz zadanie. ..
[=- Stacja robocza Uzywane beda
Wyreguluj zachodzenie krawec
- Ustawienia 3D Ustawienia globalne | Ustawienia programu |
Wyreguluj ustawienia obrazu,
[Zarzadzanie ustawieniami 3D Globalne ustawienia zapisane:
G Wideo  telewizja 2 Dassault Systemes SolidWorks v
Dostosuj ustawienia koloréw w
= Wyswietlanie 522
4 Ustawienia:
Zmiana rozdzielczosd
Wyreguluj ustawienia kolorow Funkcja Ustawienia o
Obrdc obraz
Zarzadzanie dostosowanymi rc B
Konfigurowanie wielu monitord!
Potrdjne buforowanie Wylacz T
< 2l i
Stereo - wigcz Wyfacz v
@ Informacie o systemie < fa . Vi ‘ 50

Profesjonalne karty graficzne zawierajg predefiniowane ustawienia dla aplikacji CAD 3D a nie gier
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e Nalezy miec zainstalowany odpowiedni sterownik. Co ciekawe, bardzo czesto najnowszy
driver nie jest najlepszy. Numer przetestowanego sterownika mozna takze znalezé pod
podanym wyzej adresem

e Karta graficzna odpowiada za akcje obracania, powiekszania i przesuwania modeli

e Porada: Jezeli Twoje ztozenia wykorzystujg catg pamie¢ RAM to karta graficzna z mniejsza
iloscig pamieci moze okazac sie lepsza (karta 512 MB potrafi mapowaé do 512 MB RAM)

7.7. Regularna defragmentacja RiYAg]lo]o 4:\1I¢.1\']3

e Uzywaj dowolnego narzedzia do defragmentacji regularnie (nie rzadziej niz raz na
tydzien) - mozesz wykorzysta¢ Harmonogram zadan Windows

e Duze ztozenia SolidWorks to setki plikdw czesci i podztozen (o duzej objetosci)
znajdujgcych sie na dysku komputera. Jezeli pliki te sg poszatkowane (a dzieje sie tak
szybko, ze wzgledu na duzg liczbe operacji dyskowych w SolidWorks), wydajnos¢ zapisu i
odczytu moze spas¢ nawet dwukrotnie.

e (Czesta defragmentacja zmniejsza szanse uszkodzenia pliku podczas zapisu (gtowica dysku
twardego zawsze "zdazy" poprawnie zapisac plik)

7.8. Service Packi

= = ® Miej zainstalowany zawsze najnowszy dostepny Service-Pack
@i ay SolidWorks.

ézp";d:tkkfk e Poza btedami aplikacji SolidWorks Service packi zawieraja

B i s uaktualnienia zwigzane z systemem operacyjnym (Windows Update
czesto instaluje faty, ktére wchodzg w konflikt z zainstalowanymi

” programami)

tallation improvement

I Available: SoidWorks 2008 SP3.1 (Vista B4-bit) ]

News: SoidWorks Express Newsletter - Week of March 3,
2008

Survey: Design A
Bulletin: SolidWork

Avaiabe: Sokioks 2008 S0 s avaiae fo dowricad e Scigganie Service packéw jest dostepne dla licencji objetych
e Ustuga Subskrypcji
7.9. Sie¢

e Sieé¢, w ktérej pracujemy i udostepniamy pliki powinna by¢ 100 MB a najlepiej 1 GB
e Prawidtowa konfiguracja sieci jest kluczowa dla poprawnej pracy grup roboczych

8. Srodowisko pracy

8.1. Lokalizacja plikow |[1X{syAeRW/:V4\=

e Numerem jeden dla wydajnosci jest lokalizacja plikdéw projektu
e Pliki powinny znajdowaé sie na dysku lokalnym
e Jezeli wymagane jest wspdtdzielenie plikdw przez sie¢, nalezy korzystaé z
oprogramowania PDMWorks
o PDMWorks wgrywa modyfikowane pliki na dysk lokalny. Przy oddawaniu ich na
serwer samodzielnie wybierze tylko te dokumenty, ktére ulegty zmianie (bez
generowania niepotrzebnego ruchu w sieci)
o Jezeli pliki s tadowane lokalnie SolidWorks wczytuje tylko konfiguracje czesci
uzyte w danym zlozeniu.
o Jezeli pliki s na udziale sieciowym, cate pliki muszg by¢ kopiowane do katalogu
tymczasowego i dopiero wtedy odczytywane sg dane konfiguracji
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8.2. Kolejnos¢ wyszukiwania odniesiert dokumentow

e Uwaga! Im wiecej $ciezek dostepu musi by¢ sprawdzone przez oprogramowanie podczas
otwierania dokumentéw po sieci - tym mniejsza catkowita wydajnos¢. Takie obnizenie
szybkosci pracy mozna zwtaszcza zaobserwowacd podczas otwierania i zapisywania
plikdw, zmieniania konfiguracji, przywracania dokumentéw do petnej pamieci - czyli
podczas dowolnych operacji wymagajgcych dostepu do plikdw na dysku

e Kiedy otwierany jest dokument odniesienia SolidWorks przeprowadza wyszukiwanie w
celu odnalezienia pliku. Np. po otwarciu rysunku wyszukiwane jest odniesione na nim
ztozenie.

e Kiedy dokument odniesienia zostanie odnaleziony, SolidWorks aktualizuje $ciezke
dostepu do niego (chyba, ze ta nie ulegta zmianie). Podczas zapisania dokumentu rodzica,
Sciezki takie zostajg zapisane.

o Tabela "Reguty wyszukiwania odniesien" znajdujgca sie na nastepnej stronie opisuje
kolejnos¢ dziatan jakie podejmuje SolidWorks, jezeli dane odniesienie jest nieaktualne
(plik nie zostat znaleziony pod dang $ciezka)

e Kolumna "Przyktad" zawiera sciezki, jakie bedzie przeszukiwato oprogramowanie dla
nastepujgcego przypadku:

o Ztozenie al zostato ostatnio zapisane jako C:\zz\al.sldasm Nastepnie
zostato przeniesione w nowe miejsce: D: \ss\tt\al.sldasm.

o pl - pierwsza czes¢ w ztozeniu p1l (jego pierwsze odniesienie) byta zapisana
ostatnio jako C: \gg\pl.sldprt. Czes¢ ta nie zostata przeniesiona i nadal sie
znajduje w podanej lokalizacji

o p2 -druga czes¢ w ztozeniu byta zapisana ostatnio jako
C:\zz\yy\xx\p2.sldprt. Nie mozna jej odszuka¢ pod tg Sciezkg, gdyz np.
zostata skasowana badz zmieniono jej nazwe

o W Narzedzia>Opcje>Lokalizacje plikéw: Sciezki wyszukiwania podane s3 dwie
lokalizacje: D:\aa\bborazE:\cc\dd\

o Ztozenie al.sldasm zostaje otwarte z nowej lokalizacji
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INZYNIERIA 30D

REGULY WYSZUKIWANIA ODNIESIEN W SOLIDWORKS (KOLEJNOSC)

Nr | Regufa Przyktad
1 | Uzywany jest otwarty w pamieci dokument o podanej nazwie Jezeli p2.sldprt jest otwarte w SolidWorks,
zostanie uzyte w pierwszej kolejnosci, nawet
jezeli jest to inny dokument o tej samej nazwie
2 | Przeszukiwana jest pierwsza $ciezka podana w liécie "Sciezki wyszukiwania" w D:\aa\bb\p2.sldprt
Narzedzia>Opcje
Uwaga! Podane Sciezki wyszukiwania sa uzywane jezeli wybrana jest opcja
"Wyszukaj zewnetrzne odniesienia w lokalizacjach plikéw" w
Narzedzia>Opcje>Odniesienia zewnetrzne
3 | Przeszukiwana jest pierwsza $ciezka plus folder, w ktérym ostatnio byta D:\aa\bb\xx\p2.sldprt
zapisana czesc p2
4 | Przeszukiwana jest pierwsza $ciezka plus dwa foldery, w ktérych ostatnio byta D:\aa\bb\yy\xx\p2.sldprt
zapisana cze$¢ p2
5 | Przeszukiwana jest pierwsza $ciezka plus cafa $ciezka, w ktdrej ostatnio zapisana | D:\aa\bb\zz\yy\xx\p2.sldprt
byta czes¢ p2
Uwaga! Program SolidWorks bedzie zawsze "dochodzit" do poziomu petnej
Sciezki poprzez dodawanie jednego folderu- nazywa sie to rekursywnym
wyszukiwaniem
6 | Rekursywnie przeszukiwana jest pierwsza Sciezka a nastepnie rekursywnie D:\aa\xx\p2.sldprt
przeszukiwana jest Sciezka, gdzie ostatnio zostat zapisany dokument p2.sldprt. D:\aa\yy\xx\p2.sldprt
D:\aa\zz\yy\xx\p2.sldprt
D:\xx\p2.sldprt
D:\yy\xx\p2.sldprt
D:\zz\yy\xx\p2.sldprt
7 | Powtarzane s3 kroki od 2 do 6 dla pozostatych folderéw w "Sciezkach E:\cc\dd\p2.sldprt
wyszukiwania" E:\cc\dd\xx\p2.sldprt
E:\cc\dd\yy\xx\p2.sldprt
E:\cc\dd\zz\yy\xx\p2.sldprt
E:\cc\xx\p2.sldprt
E:\cc\yy\xx\p2.sldprt
E:\cc\zz\yy\xx\p2.sldprt
E:\xx\p2.sldprt
E:\yy\xx\p2.sldprt
E:\zz\yy\xx\p2.sldprt
8 | Przeszukiwana jest sciezka aktywnego dokumentu, nastepnie rekursywnie D:\ss\tt\p2.sldprt
przeszukiwana jest $ciezka, gdzie dokument p2.sldprt byt ostatnio zapisany D:\ss\tt\xx\p2.sldprt
D:\ss\tt\yy\xx\p2.sldprt
D:\ss\tt\zz\yy\xx\p2.sldprt
D:\ss\xx\p2.sldprt
D:\ss\yy\xx\p2.sldprt
D:\ss\zz\yy\xx\p2.sldprt
D:\xx\p2.sldprt
D:\yy\xx\p2.sldprt
D:\zz\yy\xx\p2.sldprt
9 | Przeszukiwana jest $ciezka, z ktdrej ostatnio otwierano dokument, nastepnie Jak w punkcie 8
rekursywnie przeszukiwana jest $ciezka gdzie dokument byt ostatnio zapisany
Uwaga! W wiekszosci wypadkdw $ciezka aktywnego dokumentu i ostatniego
otwarcia pliku s3 takie same. Bytyby rézne, gdyby uzy¢ Plik/Otwdrz do otwarcia
dokumentu a nastepnie przeciagnieto do niego z Eksploratora Windows
ztozenie. Sciezka aktywnego dokumentu pochodzitaby z Eksploratora a $ciezka
ostatniego otwarcia z dialogu Plik/Otwodrz
10 | Przeszukiwana jest Sciezka, gdzie znaleziono ostatnie poprawne odniesienie C:\gq\p2.sldprt
Jest to lokalizacja p1.sldprt
11 | Przeszukiwana jest petna Sciezka, gdzie ostatnio zapisano dokument bez Przydatne gdy pliki sg zapisywane po sieci np:
przypisania litery napedu \\serwer\folder\p2.sldprt
12 | Przeszukiwana jest petna $ciezka, gdzie dokument byt ostatnio zapisany facznie | C:\zz\yy\xx\p2.sldprt
z literg napedu
13 | Program prosi o reczne wskazanie lokalizacji pliku -

8.3. Kopie zapasowe/Odzyskaj

e Dlalepszej wydajnosci najlepiej wytaczyc i zdac sie na niezastgpione "Ctrl-S"

e Jezeli musimy z tego narzedzia korzystac, nalezy upewnic sie, ze folder kopii zapasowych
jest lokalny a czestotliwos$¢ wykonywania kopii odpowiednia
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