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Obrébka elementéw nawinietych

Obrobka elementow, nawinigtych (rysunek 11.24) na walec wymaga wczesniejszego
przygotowania geometrii.

Rysunek 11.24.
Przykiad kieszeni
nawinietej na walcu

Qx Ikony do definicji geometrii nawinietej znajdujg sie na pasku Obrotowo.

Definicja walca

1. Wczytaj konfiguracje¢ pulpitu Frez-nawiniecia.
2. Zal6z warstwe o nazwie Walec.

3. Wybierz polecenie Okrqg ikona z rysunku 11.25 (lub menu Geometria/Okrqg)
i wpisz w pole Promier 50.

Rysunek 11.25.
Definicja okregu

ZERD: : Giva - - Pkt

4. Przy pomocy polecenia Wyciggnij ikong z rysunku 11.26 (lub menu
Edycja/Przeksztalcenie/ Wyciqgnij) utwérz walec opcjami widocznymi
na rysunku 11.26.

Rysunek 11.26.
Definicja walca
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Definicja rozwinig¢cia

1. Zal6z warstwe o nazwie Rozwiniecie.
2. Kliknij ikong Rozwi# z rysunku 11.27 (lub menu Obrotowo/Rozwin) i rozwin
pobocznicg (koperta) walca. Po zaakceptowaniu opcji w oknie kliknij pionowg linig.

Rysunek 11.27.
Definicja rozwiniecia

3. Po rozwinigciu pobocznicy aktywne ZERO zmieni nazwg na ,Wrap” (ang.
zwinigcie) — rysunek 11.28. W okno Poziom Z wpisz 50 — jest to promien
walca i jednocze$nie wysoko$¢, na ktorej lezy rozwinieta powierzchnia boczna.
Na tej wysoko$ci bedziemy rysowac geometrie do nawiniecia na walec.

Rysunek 11.28. B e & Hwrapd M%j%ﬁiéb‘
Rozwinieta
pobocznica (koperta)

4. W lewym dolnym rogu okna znajduje si¢ polecenia do ustawiania widokéw
— ustaw widok na Prawy.

Definicja geometrii do nawiniecia

1. Ustaw koperte na ,, Wyrowrnaj do lewej”” — rysunek 11.29.

2. Narysuj trzy prostokaty na rozwinigtej kopercie? Wybierz polecenie Prostokqgt
(menu Geometria) i ustaw jego parametry takie jak na rysunku 11.30 i OK.
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Rysunek 11.29.
Powierzchnia
rozwiniecia

PO wyréwnaniu

do lewej strony osi

'yréwnaj dole

Rysunek 11.30.

Polecenie do definicji

prostokqta i widok

rozmieszczonych

elementow

3. Nastepnie wciénij klawisz ¥ na klawiaturze, co spowoduje wywotanie okna
do wpisywania wspdirzednych. Wpisz pierwsze wspdirzedne widoczne
w gérnym oknie po prawej stronie i klawisz Nastepne lub przecinek
z klawiatury — zostanie umieszczony pierwszy prostokat na rozwinigtej
kopercie. Teraz wpisz drugie wspétrzedne itd.

4. Na podobnej zasadzie narysuj (rysunek 11.31) na kopercie trzy punkty o tych
samych wspolrzednych ¥, a wspétrzedna Z wpisz 120.

Rysunek 11.31.
Polecenia do
definicji punktu

i widok
rozmieszczonych
elementow

Definicja zwiniecia
1. Zal6z warstwe o nazwie Zwiniecie.
2. Kliknij ikong Zwi#i z rysunku 11.32 (lub menu Obrotowo/Zwir).
3. Kliknij rozwinigta koperte.
4. Wybierz elementy do zwinigcia — prostokaty oraz punkty i Enfer.

5. Powstanie geometria nawinigta na walec.

W ten sposdb mozna nawijaé wszystkie elementy geometrii, np. teksty, linie, krzywe itd.
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Rysunek 11.32.
Polecenie do definicji
Zwiniecia

Definicja ZERA

Teraz nalezy zdefiniowa¢ ZERO w ten sposéb, aby 0§ obrotu przechodzila przez o$ sy-
metrii walca. Zal6ézmy, ze osia obrotowa w odréznieniu od poprzedniego przypadku jest
0s A, a wigc obrot bedzie nastgpowat wokot osi X. Nie skorzystamy z gotowego usta-
wienia ZERA, ale trochg uogdlnimy ten przypadek i stworzymy nowe, aby mieé wiek-
szy wplyw na kierunki osi. Jezeli nie odpowiada nam np. kierunek osi X, to globalnych
ustawien ZER nie da si¢ edytowaé, natomiast te stworzone przez uzytkownika mozna
poddawac edycji.

Jezeli nie chcesz definiowaé nowego ZERA, ustaw w polu jako aktywng nazwe Prawy
(rysunek 11.33). Bedzie to wtedy 08 obrotowa B o narzuconym kierunku osi.

Rysunek 11.33.
Ustawienie aktywnego ZERA
na Prawy

Jesli cheesz zdefiniowaé wlasne ZERO, wykonaj nastepne polecenia:

1. Ustaw aktywne ZERO na Géra — rysunek 11.34.

Rysunek 11.34.
Polecenia ;
do definicji ZERA bz 2270)

2. Wywolaj polecenie Utwdrz ZERQ ikona widoczng na rysunku 11.34 (lub menu
Geometria/Utwdrz ZERQO).
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3. Ustaw opcje widoczne na rysunku na karcie Ogdlnie oraz Obrét i OK. Powstanie
ZERO, ktorego o$ X (czerwona) przechodzi przez o$ obrotu walca i jest
skierowana w kierunku detalu.

Bez zaznaczania opcji Poczatek uktadu nowe ZERQO powstaje dokladnie w punkcie glo-
balnego ZERA, ale w przeciwienstwie do globalnego ZERA to nowe mozna poddawaé
edycji, np. obrotowi. Jeéli znane sg od razun warto$ci obrotu, mozna je wpisaé na karcie
Obrot. Jesli nie jeste§ pewien tych wartosci, utworzone ZERO mozna p6zniej edytowaé
(rysunek 11.35) poleceniem Edytuj ZERQ (menu Edycja/ZERO).

Rysunek 11.35, =
Polecenia do edycji
ZERA

Definicja pétfabrykatu

Na tak zdefiniowanym watku zdefiniujemy teraz pétabrykat réwniez o ksztalcie walca.
1. Zal6z warstwe o nazwie P61 fabrykat.

2. Uruchom polecenie Pdffabrykat iustaw opcje widoczne na rysunku 11.36 i kliknij OK.

Rysunek 11.36.
Definicja
potfabrykatu

3. Teraz nalezy zdefiniowa¢ o$ walca. Mozna wskaza¢ dwa punkty widoczne
na rysunku, wowczas dlugos¢ pétfabrykatu jest rowna walcowi. Innym
rozwiazaniem jest wywolanie wspélrzednych zamiast wskazan. W tym
przypadku wydiuzono o 50 mm potabrykat do wspotrzednej X200, poniewaz
osig obrotu walca jest 0§ X (czerwona).
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Definicja uchwytu

Skorzystamy z gotowego uchwytu szczegkowego o nazwie Szczeka.x ¢.
1. Zaloz warstwe o nazwie Uchwyt.

2, Uzyj polecenia z menu na rysunku 11.37 i ustaw opcje widoczne na okienku.

Rysunek 11.37. -
Wstawianie uchwytu fwstaw plik brylowy
szczgkowego.

3. Po wezytaniu uchwytu uzyj polecenia Pétfabrykat (menu Geometria) do definicji
elementu jako uchwyt jak na rysunku 11.38. Ustaw odpowiednie opcje i OK.

Rysunek 11.38.

Definicja bryly jako
uchwytu

4. Nastepnie wskaz brylg uchwytu i Enter.

Definicja obrobki
dia geometrii nawini¢tej

Plik jest juz przygotowany do obrébki — mozesz réwniez kontynuowaé poprzed-
nie éwiczenie,

1. Otworz plik Geometria_nawinieta CAM.ppf.

2. Przejdz do modutu Obrébki i wypehij okno dialogowe definicji Sekwencji
— rysunek 11.39. Postprocesor: fanuc_a. czyli na stérowanie Fanuc z osia
obrotowg A. ZERO detalu ustaw to, ktére zostalo wczesniej zdefiniowane,
w tym przypadku TEST (lub Prawy jezeli nie definiowale$ nowego ZERA
— bedzie to o$ obrotowa B).
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Rysunek 11.39. Sekwencja obrabki
Nowe zdefiniowane
ZERQO o nazwie
TEST

Definicja kinematyki uchwytow i potfabrykatu

1. Uzyj polecenia Uchwyty (menu M-Funkcje). Shuzy ono do zdefiniowania,
w ktérym momencie w module Symulacji maja by¢ pokazane okre$lone
uchwyty. Jako elementy do dodania kliknij uchwyt szczekowy i Enter.
Jako elementy do usunigcia na razie nie ma co pokazac, wiec Enter. Na karcie
Obrébka pojawi si¢ ikona Uchwyty.

2. Przejdz na kartg Cechy i ustaw (opcje pod prawym klawiszem myszy)
Pdotfabrykat i Uchwyt do Giownej osi obrotowej — rysunek 11.40.

Rysunek 11.40.
Przyporzqdkowanie
kinematyki

Definicja obrobki
1. Wlacz Tryb-obrotowy ikong z rysunku 11.41 lub menu M-Funkcje.
2. Wybierz z Magazynu frez o nazwie ,, Frez walcowy 107,
3. Wybierz cykl Planowania (menu Cykle) i wypenij parametry obrébki:
¢ Karte Ogdlnie — jak na rysunku 11.41.
¢ Karta Poziomy — parametry takie jak na rysunku 11.42 i OK.

4. Program zapyta o profile do obrdébki. Mozesz wskaza¢ kieszenie na rozwinigtej
kopercie lub te nawinigte na walec — tatwiej jest wskazac raczej te na kopercie
(np. kliknaé¢ dwukrotnie na jeden z elementéw kieszeni — zostang automatycznie
polaczone) i Enter. Program obliczy $ciezke — zobacz na rysunku 11.43.

Q\ Przed wskazywaniem profili do obrébki wytgcz cieniowanie detalu i pétfabrykatu.

5. Wyjedz narzgdziem do punktu Wymiany i przeprowadz Symulacje obrobki.
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Rysunek 11.41.
Parametry ogdine
obrobki zgrubnej

Rysunek 11.42.
Parametry
poziomdw obrobki

i wskazywanie profili
do obrobki

Rysunek 11.43.
Wygenerowana
Sciezka i przykiad
kodu

N413843.33 n329.25
NY14E43.157 A32B.87
NL15843.0856 A328.46
Nu16X43.0613 A328.13
NE17343.0 A327.8
H418 A254.69
HY19842.987 A254.32
H420X42.93 n253.95
NB21X42.828 A253.6
H422342 .684 n253.26
HE23X42.451 A252.93
HA24¥4L2.165 A252.66
H425841.836 A252.46




