Koncepcja modelu gtownego
(,master” model)

NX wykorzystuje koncepejmodelu gtéwnego. Oznacza t® podstawowynirodtem informacji jest geometria
modelu czsci w 3D. Na jej podstawieagworzone: dokumentacja techniczna, operacje obngbkodule
Wytwarzania, obliczenia CAE.

Modut Assemblies systemu NX pozwala na tworzenginku, operaciji obrobki, oblicaenzynierskichw
innym pliku ni z geometria modelu cgsci z zachowaniem powjzania z plikiem zrédtowym (modelem
gtéwnym). Pozwala to na réwnolegbrace np. konstruktora i. Konstruktor pracuje likupzawierajcym model
czesci a technolog-programista CNC na swoim pliku CAMId6rego jest podezony (zlinkowany) model
czesci konstruktora.

Postaram siteraz przedstawina konkretnym przyktadzie koncepenodelu gtéwnego.

Aktywacja srodowiska zto zen
1. Otworz plikModel_glowny.priz katalogu ... 11\ NX_pl i ki \ Forna\ . . .
2. Model czsci otworzy s¢ w srodowiskuGateway..

Na karcieNawigator ztgenia znajduje si tylko nodel _gl owny, natomiast na karcidawigator czsci wida¢
historig tworzenia tego modelu.
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Rysunek 11.3. Widok Nawigatora zkmia i czsci

3. Sprawd w menuStart— rysunek 11.4. (1) — czy jest aktywfredowiskoZtozenia— jak na rysunku
11.4 (a). Jdi nie, zaznacz je kursorem myszy.

Wskazéwka

Srodowisko ztozen mozna réwniez aktywowaé bedac réwniez juz w $rodowisku Wytwarzania.
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Rysunek 11.4. Widok poszczeg6lnych opciji

Tworzenie pliku nadrz ednego
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Rysunek 11.5. Menu do tworzenia pliku nagdizego

4. Kliknij ikon¢ Utworz nowy obiekt nadgdny — znajduje si na paskwtozenialub wejdz do polecenia
przez menwtozenia/Komponenty. — jak na rysunku 11.5

5. Pojawi st okno dialogowe — jak na rysunku 11.6
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Rysunek 11.6. Okno definicji pliku naddnego
6. WybierzSzablon-Assenbl y (zlozenia).
7. NadajNazwe plikowi nadrzdnemu.

8. OkresKatalogjego umiejscowienia — doniyie jest to katalog pliku modelu gléwneg®K.
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Rysunek 11.7. Okno Nawigatora zémia
W Nawigatorze zigeniapojawi st obiekt nadrzdny o nazwid~orma_CAM



Wskazéwka

Plik o tej nazwie zostanie utworzony fizycznie na dysku i bedzie sie w nim znajdowat zlinkowany obiekt. Jesli
zamkniesz sesje NX, to przy nastepnej otwieraj juz plik nadrzedny czyli Forma_CAM.prt.

9. Przejd dosrodowiskaWytwarzania- ikona na rysunku 11.4 (b)

10. WybierzKonfiguraci sesji CAMjakocam general —rysunek 11.4 (c)

11. JakoTyp obrébek CANybierz na przyktadhi | | _cont ur —rysunek 11.4 (d)

Linkowanie geometrii

WAVE - ta technologia rozwijana w NX , ktérej funinalngci w przypadku modutiWytwarzania,
pozwalaj wyodrbni¢ w danym obiekcie elementy (brylcianki, krzywe...) o najistotniejszym znaczeniu
i na ich podstawie budow&olejny model (etap wytwarzania) w petni zintegesw z modelem gtéwnym.
Dzieki takiemu podeiciu, wytkownik zyskuje maliwos¢ wykonywania wielu wariantéw jednego produktu
w ramach tego samego projektu.

12. Kliknij z paskaGeometriaikone Link geometrii WAVElub menuwstaw/Kopia asocjatywna/ Link
geometrii WALE— rysunek 11.8 (a).
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Rysunek 11.8. Okno dialogowe definicji linkowania
13. JakoTypWybierzOhi ekt — rysunek 11.8 (b).

14. Sprawd czy w grupieUstawieniajest zaznaczona opcfesocjatywniektora waze model gtéwny z
jego kopi — rysunek 11.8 (c).

15. Wskaz model czsci i kliknij OK— w Nawigatorze ogci pojawi st ikonaObiekt zlinkowanyktora
reprezentyj asocjatywn kopig czgsci.

Wskazéwka

Obiekt zlinkowany nie tworzy fizycznie kolejnego pliku na dysku tylko znajduje sie w pliku nadrzednym.



Edycja linku

16. Kliknij dwukrotnie LKMna ikorg Obiekt zlinkowanyub PKMi wybierz opcg Edytuj parametry—
rysunek 11.9 (a):

* OpcjaAsocjatywnie- j€li ja odznaczysz woéwczas utracisz guaenie z modelem gtéwnym — rysunek
11.9 (b) — wgc tego nie rob

e OpcjaBlokuj na aktualnym krokd# umaliwia zablokowanie aktualizac{dbiektu zlinkowanegpw
przypadku dodania kolejnych operacji na modelu gimv — rysunek 11.9 (c)
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Rysunek 11.9. Okno edycji parametréw linku WAVE

Edycja i ukrycie modelu gtéwnego

17. Jeli jednoczénie jesté konstruktorem i masz prawa do edycji modelu gtégmedwczas najlepiej
robi¢ to w srodowiskuModelowania Jeli z jakis wzgleddw chcesz edytowaoperac modelowania w
srodowiskuWytwarzaniavowczas kliknijpPKMw Nawigatorze zi¢eniaikone nodel _gl owny i
wybierz opcg Ustaw czsé¢ wyswietlang — rysunek 11.10 (a).

18. Po edycji operacji iNawigatorze cgzci powr& do dokonaniu zmian do pliku naddnego poleceniem
Wyswietl nadrzdne ktore jest dogpne po klikngciu PKMna ikorg — rysunek 11.10 (b).

Ukrycie modelu gtéwnego

19. Kliknij LKMczerwony znacznik obok ikony Wawigatorze ztgenialub PKMikone nodel _gl owny, a
nastpie wybierz opgj Ukryj — rysunek 11.10 (c).

Wskazéwka

Model gtéwny nie bedzie nam teraz potrzebny poniewaz teraz bedziemy pracowa¢ na Obiekcie zlinkowanym,
ktory bedzie naszym WORKPIECE i wszelkie zmiany geometrii bedg wprowadzane na nim
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Rysunek 11.10. Edycja i ukrycie modelu gtéwnego



