Wprowadzenie

Podrecznik niniejszy ma na celu pomoc
uzytkownikowi w rozpoczeciu uzywania systemu

programowania Cadman L.

Opisano w nim szczegbétowo gtébwne opcje
programu oraz zaprezentowano przyktady
kompletnych proceséw ciecia.

Dokument zawiera réwniez  zatgcznik
opisujacy gtéwne problemy, jakie mogg sie pojawic
rozpoczynajgc korzystanie z systemu, wraz z

odpowiednim rozwigzaniem w kazdym przypadku.

Poza podrecznikiem, sam system oferuje
wiele pomocnych funkcji.

Umieszczajagc kursor nad ikong, pojawi sie
tekst wyjasniajgcy funkcje danej ikony. System
posiada rowniez bardzo przydatng funkcje pomocy
kontekstowej. Klikajgc na opcje pomocy a nastepnie
na ikone, na temat Kktoérej chcesz uzyskac
informacje, pojawia sie przejrzyste i szczegOtowe

wyjasnienie.



LVD PODRECZNIK CADMAN L

Siedziba miedzynarodowa:

LVD Company n.v.
Nijverheidslaan 2 B-8560 GULLEGEM
BELGIA
Tel. + 32 56 43 05 11
Fax + 32 56 43 25 00

e-mail: info@Ivd.be

Siedziba na terenie Stanow Zjednoczonych:
Strippit, Inc.
12975 Clarence Center Rd.
Akron, NY 14001
USA
Tel. + 1 716 542-4511
Fax + 1 716 542-5957
Bezptatny numer telefonu na terytorium USA: 1-800-828-1527
e-mail: info@strippit.com
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Spis tresci

Proces i wykonanie instalacji
Menu gtdéwne:

Baza danych

Utwdrz maszyny

Utworz materiat

Utworz arkusze
Konfiguracja

Zlecenia produkcyjne
Gtéwne opcje importowania
Tryby pokazywania czesci

Modut projektowy:
Tworzenie geometrii ciecia
Tworzenie technologii ciecia
(wprowadzenie/wyprowadzenie,
petle, itd. ...)
Tryby “Snap “

Modut gniazdowania i ciecia:

Umieszczanie czesci na arkuszu
Opcije ciecia i tworzenie programu CNC

Komunikacja
Nowe zlecenie od poczatku
Przyktady procesow ciecia

Zatacznik
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Instalacja CADMAN L

Gdy na komputerze jest wigczona funkcja
Autorun, instalacja rozpoczyna sie automatycznie po
wiozeniu ptyty CD-ROM.

Jesli funkcja Autorun jest wylgczona, proces
instalacji rozpocznie sie po wykonaniu nastepujgcych

czynnosci:

i Start — Uruchom — d:\setup.exe
(gdzie d: to litera napedu CD-ROM)

Wymagany numer seryjny to ten, ktéry pojawia
sie na kluczu ochronnym: wszystkie litery, ktére moze
zawieraC numer seryjny, nalezy wprowadzi¢ duzymi

literami.

Po uruchomieniu programu i zrestartowaniu

komputera, wybieramy:

3 Start

E Programs

REg =
r_ﬂ:- Ladman

€S CADMAN-PL
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Menu gféwne

Baza danych

CADMAN L zapisuje informacje o maszynach,
materiatach i arkuszach w bazie danych, w ktérej
uzytkownik moze takie elementy utworzy¢ i nada¢ im
dowolne nazwy. Wszystkie przechowywane w tej bazie
danych informacje sg zapisywane w odpowiednim,
wyznaczonym katalogu bazy danych.

W tej bazie danych przechowywane bedag
wszystkie informacje o0 maszynach, materiatach,

czesciach i gniazdowaniu, jakie zostaty utworzone.

Uruchamiajgc program po raz pierwszy system
automatycznie tworzy baze danych LESystem. Aby
pokazacC katalog, gdzie zapisywane beda informacie,
nalezy jedynie wybra¢ opcje Database - Information
(Baza danych — Informacje).

Hlame |LE%-.':Itm |
Directory = '-.:a&n.mmabamgei[ Syatam | _]
== Corcd |
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Utworz
maszyny

Utworz
materiat

Database (Baza danych) - Machines (Maszyny)

- Create (Utworz) - Install machines (Instaluj
— Wybierz wymagang maszyne z menu

machines (maszyny dostepne) i przenie$ jg

maszyny)
available
do menu

installed machines (maszyny zainstalowane). Kliknij OK,

wybierz maszyne i kliknij OK.

fAvaloble moctenos

VD /32000 - TR

| VD doeml 2513 dwidcs f Faarmuc 16 |
| LMD Al 2513 Shuatlles Thil / Far
YD Al 3513 Ao/ Fanc 16

1N doosl 3513 Shutte Thi 7 Far < |
VD Data / Faress 130 F
WD DELTA 1250 RS TE £ MNC g
LT Haius 251 Shutlle TH /T
VD Hesius 2513 Starwdard / Far s I
LT Bl 2020 F Famose TEL
LT bnpads: 8030 # Farvec TEL
WV wpule G20 7 Famse 16 i ]
ILND Oivenga f Farws TeL
Ly 83 CHCA o Sipstom =]

I| oF | Cancel |

Data base (Baza danych) - Materials (Materiaty) -

Create (Utwoérz) — Wprowadz nazwe materiatu i wypenij

pola gestosci i ceny. Dzieki temu w dalszej
system bedzie mogt przedstawic wage

kalkulacje kosztow.

kolejnosci

czesci |

Name [rsT372 |
Deniy Kg./dr.
Price —
Shength Kg Jore.
Moe I
oK ‘ Cancel |
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Utworz Data base (Baza danych) - Sheets (Arkusze) -
arkusze Create (Utworz) — Wypemnij tabele z wymaganymi
danymi i nacisnij przycisk OK.

Cinabe and modibe shesl s

Konfiguracja Narzedzia - Konfiguruj:

@ Identifiers (Identyfikatory): W celu zmiany
nazw pol w tabelach i ogélnej konfiguraciji
programu.

0] Tables (Tabele): W celu zmiany
prezentaciji listy szczegotow.

0] Drawing and nesting (Rysowanie i
gniazdowanie): W celu zmiany o0gdlnych
parametréw rysowania i gniazdowania

@ Machines (Maszyny): Zmienia parametry

maszyny dla sekwencji gniazdowania i ciecia.
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Zlecenia

produkcyjne

Zlecenie produkcyjne

Jest to procedura, w ramach ktorej grupowane sg
razem szeregi czesci, ktére majg by¢ produkowane.
Sktada sie ona z:

1.- Czesci, ktére majg by¢ wyprodukowane, wraz z
ich danymi produkcyjnymi (nazwa, materiat, grubosc,
maszyna, klient, itp.).

2.- Arkusze z odpowiednimi danymi (materiat,
grubos¢, dtugosé, szerokosé, itp.), w ramach ktérych
czesci bedg utozone i wycinane.

Zadania

Zadanie sktada sie ze wszystkich czesci i arkuszy
znajdujacych sie w zleceniu produkcyjnym o tym samym
materiale/grubosci/maszynie.

i Pierwszym krokiem przy tworzeniu programu ciecia
jest utworzenie  zlecenia  produkcyjnego  -Orders
(Zamoéwienia) - New (Nowe) (Orders (Zlecenia) - Open

(Zlecenia — Otworz)) w przypadku istniejgcego zlecenia.

Qi §of [sabesss Yew Udtes ]
Nwe @A "wE DO = O
[ — | ¥ e | | Bowchoe | Cuarbly | Covewer | Sovat foF] | wlmgha 15 )]
121 BLTE Lo s WO ' T 3 2 W2 ] ]
! WD e IEC ST T 3 u 069 =30
BLTEI LDy | 3OCY ' F i 3 ] 403 A 861

Rk 5 LT D= 00T ' F 3T 3 [ £ WP
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Na poprzednim ekranie utworzono zlecenie
produkcyjne o nazwie MANUALL1. Skfada sie ono z

nastepujgcych elementow:

m 1 zadanie w stali 2mm sktadajgce sie z czesci
123-89/86

m 1 zadanie w stali 6mm sktadajgce sie z czesci
350/86-1

m 1 zadanie w stali 8mm sktadajgce sie z czesci

385/23-314567-234

Kazde zadanie moze sktadac sie z jednego lub
kilku arkuszy i kazdy utworzony arkusz réznigcy sie od

poprzedniego bedzie odpowiadat programowi CNC.

Gtéwne opcje O Importowanie czesci z bazy danych: ta opcja
iImportowania umozliwia importowanie do aktywnych czesci zlecenia
Iﬁ l produkcyjnego, ktére juz istnieje w bazie danych i ktére

chcesz, aby ponownie bylo ciete.

O Import plikbw DXF: funkcja importowania dla
rysunkow wykonanych przy pomocy zewnetrznego
programu CAD takiego jak, przyktadowo, AutoCAD.
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Aby uzyska¢ dostep do ponizszych opcji wybierz
menu View (Widok):

Zlecenia - import

Pliki DXF

Wybierz katalog, w ktorym przechowywane sg
pliki DXF, klikajac na ikone z trzema punktami.

=
Uzyj opcji parameters (parametry), aby utworzyc
funkcje czesci, jakie majg by¢ importowane:

maszyna, materiat, grubos¢ i ilos¢.

DHF files [ ]
Dinctom - o W admanh Cadmargpdh 04 . I
csfpiar 0 cbd |

dufipar] 1.d4d
difip

dfparti. dut
ohufpart 7 cluf
dufpadl dif
dufpans. o
difpuncl, dd
dufpunc  ded
dhiftheaal et
dhfsheal det
dafshead def
duishead. e Earameters
hifzheah.ds

dxfshanb de! Configaeatior...
huif s et

757 b cod Qthers..

LA] 3

e —

Tr){(by . Utworzone lub importowane czes$ci moga byc¢
Egggcziywama pokazane w réznych trybach w aktywnym zleceniu

produkcyjnym:
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i Duze ikony: Przedstawiajg cze$¢ rysujac
bitmape.

Drders Edit Dotobeses View LUtlies 7
N SAaa "m0 ¥ O

i Mate ikony: Pokazujg rozne numery referencyjne
czesci z ikong rysowania obok.
i Lista: Lista wszystkich czesci w zleceniu.

i Szczegoty: Wykaz wszystkich czesci w zleceniu
pokazujacy rézne informacje o kazdej czesci: grubosc,
maszyna, materiat, ilosc, itp.

Doy Ede [emshewen View [hiise 2
D &%~ -u®B D2 7 6w
Mustre lvoems | iweone | somrety | vistorrm | st | viogte gl
- L LD e g M0 F X - [ [ole: ] [y
o ey Bl gt = W F L pe 3 1] [y o e
& REE LD g MG F L] 1% GE5 i
o VHETEE LD g M F L ¥ L™ R
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B&| Moduf projektowy

Tworzenie Cadman L pozwala na zaprojektowanie dowolnego
geometrii rodzaju czesci dwuwymiarowej. Posiada wszystkie
CiQCi a narzedzia potrzebne do zaprojektowania czesci w sposéb

szybki i prosty.

MY AR B b e 8 Al 1]
E= Grmesn Qi S lon Jrlnag U= Tpoema b= [ i ..
1 g Bioha W E—— .| Opcja edycji
s g,
- Lot shemw
S )
[N 2 a
L haniug
A o
i - T T - 4
b _OpCJa ciecia s
&} i jednostkowego czesci| «
e Sagm e
] G ® ww =
=] [ -
p .
i LIRS
L) o
=
c - .
- Opcje rysowania
‘; i ] ]

Menu geometrii zawiera wszystkie opcje
rysowania, ktére przedstawione sg za pomocg ikon w
menu pionowym po lewej stronie. Menu edycji zawiera
wszystkie opcje niezbedne do modyfikowania rysunku:
kasowanie, kopiowanie, przenoszenie, wycinanie,
taczenie, zaokragglanie, ukosowanie, skalowanie, itp.

Na ponizszym przyktadzie pokazano w jaki sposob

mozna narysowac czesc:

Dane czesci

Nazwa czesci: poprzeczna 450/34

Maszyna, na ktorej bedzie cieta: LVD Impuls 3020
Materiat: RST-37-2

Grubosé: 12mm

llosé: 25 sztuk

Format arkusza: 3.000 mm x 2.000 mm

LVD 12



LVD PODRECZNIK CADMAN L

Tworzenie nowego zlecenia
W menu gtbwnym wybierz Orders (Zlecenia) - New
(Nowe)
Name (Nowa nazwa) - Przykfad 1
Kliknij OK
Ryspv_vanie
czesci e

AN 2R

E /”' Pk |rdc

R4z

g IE 136
r—I' =
1% L5 R0

P

. mk B

Rysowanie czesci w module rysowania.

Prostokat:
1-Z menu gtéwnego wybierz Edit (Edycja) —
Drawing(Rysowanie)
2-W module rysowania wybierz Geometry
(Geometria) - Rectangle (Prostokat)
3- Kliknij na pierwszg opcje prostokata:

lo slsl

4-Po nacisnieciu klawisza 0, system zazagda
wspotrzednych. Podaj wartosci 0 do X i Y i kliknij
OK (w sekcji wspotrzedne, stosuj zawsze
bezwzgledne wartosci ortokartezjanskie)

LVD 13
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5-Podaj 0 dla kata, OK
6- Podaj 650 dla dtugosci, OK
7-Podaj 400 dla szerokosci, OK
8- Kliknij View (Widok) - Zoom all (Pokaz
wszystkie)
Slot (Rowek):

1- Wybierz Geometry (Geometria) — Obrounds

(Elipsy)
2- Kliknij na pierwsza opcje:

[0 2o

LVD
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3-Wpisz 125 dla wartosci X oraz 85 dla wartosci
Y, nastepnie OK.
Gdy zaczniesz wpisywac, automatycznie pokaze sie
okno dialogowe.
4-Warto$¢ 0 dla kata, OK
5-Wpisz 225 dla dtugosci (dtugos¢ to odlegtosc
miedzy srodkiem a promieniem)
6- Podaj 68 dla szerokosci

Okreg:
Istniejg inne sposoby na zdefiniowanie srodka
okregu przy uzyciu prostych réwnolegtych.
1-Wybierz Geometry (Geometria) — Lines
(Proste)
2- Kliknij opcje numer pieé:

P = I g N P P o
3-Kliknij na pionowy segment po lewej stronie
prostokata
4-Podaj wartos¢ 98 dla odlegtosci rozdzielnej,
OK
5-Kliknij po prawej stronie segmentu, aby
zdefiniowa¢ odpowiednig pozycje linii
6-Ponownie kliknij opcje numer pieé
7-Kliknij powyzszy segment poziomy prostokata
8-Wpisz 67 dla odlegtosci rozdzielnej, OK
9-Kliknij ponizej segment w celu zdefiniowania
odpowiedniej pozycji linii
10-Wybierz View (Widok) - Acess to points

(Dostep do punktéw) i kliknij ostatnia  opcje (punkt

mieszany): Foms
11-Wybierz Geometry e
(Geometria) — Circles
(Okreg)
12-Kliknij na pierwsza e R EEEEE
opcje
13-Kliknij na przeciecie uprzednio

zdefiniowanych linii

14-Wpisz 38 dla promienia okregu, OK

15-Wybierz Edit (Edycja) - Delete geometry
(Kasuj geometrie), kliknij dwie linie i nacisnij
Enter.

Rysunek natychmiastowego wywotywania:
1- Wybierz Edit (Edycja) - One-touch figure
(Rysunek natychmiastowego wywofywania)
2-Kliknij pierwsza opcje:

[hrw=-tacky Fagunes

AU UM MOLU
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Weryfikowanie
czesci

Zapisywanie
czesci

3-
4-

Whpisz 50 dla wartosci d1 oraz 200 dlad2. OK
Kliknij najpierw powyzszy segment poziomy
prostokata a nastepnie na te pionowe po prawe;.
Kliknij opcje numer pieé okna Rysunkow
natychmiastowego wybierania

Whpisz 45 dla wartosci r, a nastepnie 135 dla p.
OK

Kliknij na prawy segment pionowy, aby wybraé
kontur bazowy

Podaj 650 dla wartosci X oraz 180 dla Y. OK
Kliknij po prawej stronie uprzednio wybranego
segmentu, aby zdefiniowa¢ pozycje rysunku
natychmiastowego wywotywania

Promien 40 mm naroznikéw
1- Wybierz Edit (Edycja) - Fillets (Przejscia

zaokrgglone)

2- Kliknij dwa segmenty odpowiadajgce naroznikowi

promienia 40 mm

3- Wopisz 40 dla wartosci promienia naroznika.

Czes$¢ rysuje sie przy uzyciu tych krokow, lecz aby jg
umiescic w arkuszu trzeba wykona¢ jeszcze dwa
kolejne kroki:

Weryfikowanie czesci

1- Wybierz Utilities (Narzedzia) - Verify part
(Weryfikowanie czesci)

2- Kliknij na opcje piata (wszystkie), a
nastepnie na opcje ostatnig (akceptuj):

F/ i3 eslea| @] + | <] | o] 4| %]

3-Wpisz 5000 dla wartosci R oraz 10 dla d.
Zazwyczaj sg to wartosci domysine

4- Sprawdz, czy kontury otwarte rowne sg O i
kliknij Close (Zamknij)

Zapisz czes¢

1- Wybierz Parts (Czesci) — Save (Zapisz)

2- Wypetnij roézne pola i kliknij OK. Sg to
informacje o czesciach, pustych pdl nie trzeba
wypetniac

LVD
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Importowanie
plikow DXF

Przyktad: Importowanie czesci formatu DXF

Dane czesci

Nazwa pliku DXF: dxfpartl.dxf

Katalog: c:\cadman\cadmanp\dxf

Nazwa: 9586-32A

Maszyna, na ktorej bedzie cieta: LVD Impuls 3020
Materiat: ST-37 Grubosé: 4mm llosé: 20 szt.
Format arkusza: 3.000mm x 1.500mm

Nazwa pliku DXF: dxfpart2.dxf

Katalog: c:\cadman\cadmanp\dxf
Nazwa:2002955-B

Maszyna, na ktorej bedzie cieta: LVD Impuls 3020
Materiat: ST-37 Grubosé: 6mm llosé: 12 szt.
Format arkusza: 3.000mm x 1.500mm

Nazwa pliku DXF: dxfpart3.dxf

Katalog: c:\\cadman\cadmanp\dxf

Nazwa: 300125-222T

Maszyna, na ktorej bedzie cieta: LVD Impuls 3020
Materiat: ST-37 Grubosé: 12mm llosé: 34 szt.
Format arkusza: 3.000mm x 1.500mm

Nazwa pliku DXF: dxfpart4.dxf

Katalog: c:\cadman\cadmanp\dxf

Nazwa: 963-225/65

Maszyna, na ktorej bedzie cieta: LVD Impuls 3020
Materiat: ST-42 Grubosé: 8mm llosé: 124 szt.
Format arkusza: 3.000mm x 1.500mm

Przy uzyciu tych danych utworz maszyne,
materiat i arkusz postepujac zgodnie z wyjasnieniami
podanymi w sekcjach, ktére odnoszg sie do tych
tematow.

Importowanie dxf:

1 Z menu gtébwnego wybierz Orders (Zlecenia) -
Import (Import) - DXF files (Pliki DXF)

2 Kliknij Configuration (Konfiguracja) i aktywu
parametr Name (Nazwa) — Request (Zgdanie)

~ Marmne
™ Automatic

™ Like the fik

AR LA L kA

LVD
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Kliknij OK
Wybierz pliki
DXF i kliknij
OK.

Na ponizszych ekranach wypetnij dane kazdego
pliku DXF z funkcjami podanymi na poczatku tego
rozdziatu. Dla przyktadu, dla pierwszego pliku DXF
postepuj w sposéb nastepujacy:

A5RT-T3
LD Impuis 3020 Fanue 161

ickrn: .“--I-I-:r. 5_:_ E 0 -1
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Po importowaniu czesci, kliknij raz na dowolng z
nich, kliknij prawym przyciskiem myszki i wybierz Open
(Otworz).

Zweryfikuj kontury czesci w module rysowania

Wybierz Utilities (Narzedzia) - Verify part
(Weryfikuj cze$c)

Kliknij opcje piata

+|7|clol /x|

|7 ||

Nastepnie, przy ostatniej opcji, wpisz 5000 dla
wartosci R i 10 dla wartosci d. Wartosci te bedg
prawdopodobnie ustawione domysinie, dlatego kliknij
OK. Sprawdz, czy ilos€ konturéw otwartych réwna sie
0 i kliknij Quit (Wyjdz). Jesli ilos¢é konturéw otwartych
jest inna niz 0, uruchom opcje Close open contours

(Zamknij otwarte kontury).

Verfy pant

Norbe ot —

Mumber of close cortows |:|

Murnber of open cortaus

™ {Pul paints in apen contours]

¥ Close open comours

Tolerance | 0, 50000]
Qut |

LVD
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Tryby
,snhap”

Dostep do tej opcji jest mozliwy nie tylko z
modutu  projektowania, lecz réwniez z modutu

gniazdowania, klikajac menu View (Widok).

Zarobwno w module projektowania jak i
gniazdowania bardzo wazne jest, aby wiedzie¢ jak
dziata tryb Snap. Dzieki opcji View (Widok) - Snap
Modes (Tryby Snap) pojawia sie jako aktywne i
widoczne na obszarze ekranu. Tryby snap

Wybrany punkt l

Punkt centralny

Punkt bliski

Punkt koncowy

.N'.' ﬁl "":

Punkt przeciecia

Punkt srodkowy

Punkt styczny

Punkt wystajacy

FOL ek

Punkt éwiartkowy

| & Punkt mieszany

wyszczegolniono ponizej:

Po wybraniu punktu, zostaje on wybrany do
momentu wybrania kolejnego. Menu trybu snap dziata w
ten sam sposdb w module gniazdowania. Zaleca sie
wybranie punktu mieszanego, gdy konczy sie zadanie z
innym typem punktu.

W punkcie mieszanym wykorzystuje sie rozne
tryby snap jednoczesnie. Wybiera on srodki tukéw lub
okregbw oraz punkty koncowe i przeciecia. Jesli nie
znajdzie geometrii, ustawia sie wowczas samemu na

punkcie, na jakim sie znajduje.

LVD
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Tworzenie Wprowadzenie/wyprowadz
technologii enie
ciecia

Dostep do tej opcji
jest mozliwy nie tylko z
modutu projektowania, lecz
réwniez z modutu
gniazdowania, klikajac menu
Technology (Technologia).

Funkcja ta tworzy
punkt poczatkowy i kohcowy
ciecia dla kazdego konturu
(pozycja wprowadzenia i

Typy|
wprowadzenia/wypro
wadzeni

Wprowadzenie/wypro|
wadzenie automat,
Wprowadzenie/wypro|
wadzenie pétautomat,

Kasowani
wprowa./wyprowa.

Konfigu. chznegﬂ
wprowa./wyprowa.,

Konfigu. automatycz.
wprowa./wyprowa.

wyprowadzenia).

Pozycje wprowadzenia

mozna umiesci¢ w module

projektowania i

gniazdowania. Roznica

polega na tym, ze jesli sie je

CSuAdBENchEKEKKERKER

umiesci w module ok Rozciagniecii

. . , -j-‘f- Wprowa./wvﬂ.
projektowania, wowczas ' Wstawieni

wprowa. jak wyprowa.,

wchodzac w modut e

gniazdowania czesci zostang umieszczone wraz z
przypisanymi im wprowadzeniami. Funkcja ta jest
wazna wtedy, gdy chce sie umiesci¢ recznie
zmodyfikowane wprowadzenie i gdy sie chce, aby
wszystkie czesci z tg wartoscig referencyjng miaty takie

samo wprowadzenie.
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Mikroztgcza

Dostep do tej opciji
jest mozliwy nie tylko z

modutu projektowania, lecz

rowniez z modutu
gniazdowania, klikajac
menu Technology
(Technologia). Funkgciji

uzywa sie do zaciskania
czesci do arkusza.
Normalnie uzywa sie jej dla
czesci, ktére z uwagi na
swoj ksztait Iub wage
przesuwajg sie podczas
ciecia. Opcja ta dziata w ten
sam sposbb co
wprowadzenie, co oznacza,
ze mozna jg umiescic w
module  projektowania i

gniazdowania.

Petle

Technology (Technologia)
— Loops (Petle)
Opcja powodujgca

1

E

Mo RO

Typy
mikroztaczal

Kasowani
mikroztacz

Zmianag
mikroztaczal
T

Przesunigcie punktu
wprowadz./ rowadz,|

Przeksztaicenie do|
geometrii

| Petla prosta]

| Petla kotowa

| Petla automatyczna

Krawedzie zaokrgglong]

Kasowanie Detli}

Zmiana danych petli]

odpowiednie wykonczenie krawedzi czesci (wypalarki

laserowe) lub wéwczas, gdy jest potrzeba sterowania

potréjnymi lub obrotowymi uchwytami elektrod.
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Skosy

Przy pomocy tej opcji mozna cie¢ katowo czesci,
przyktadowo aby utatwi¢ kolejne prace spawalnicze.
Opcja stosowana wytgcznie przy maszynach z
rotacyjnym uchwytem elektrody.

EE znakowaniel Technologia ciecia
* (proszek. wiertto, piéro)
= _ o Cieciegl )
-.j,- (iakos¢ ciecia Iaserem)Techn0|09y (Techn0|og|a) -
ABC [ Oznaczanie tekstu)] Cut technology
u | Technol. bez ciecial (Techn0|ogia ciecia)
L] | Mikroztaczal
Technologia ciecig w tym menu znadeJq Sie
‘ automatvczneqo . . . .
opcje stuzace przypisaniu
| Kasowanie technolodii B )
) ‘ technologii  znakowania,
L technologii wypalania

laserowego, normalnego znakowania tekstu, mikrociecia

i technologii ciecia.

Przycisk Automatic (Automatycznie) powoduje
przypisanie konturéw odpowiedniej technologii ciecia w
zaleznosci od materiatu, grubosci i promieni.

Zwigzek miedzy tymi parametrami i jakoscig
ciecia zostat zdefiniowany w tabelach wewnetrznych

systemu.

Kazdemu konturowi mozna przypisa¢ wymagang
jakosc ciecia. Przy pomocy przycisku Cutting (Ciecie)
system spyta o jako$¢ ciecia i 0 geometrie czesci tak,
aby méc zastosowac wybrane parametry jakos$ci ciecia.

System pozwala sprawdzi¢, jaka technologia
ciecia zostata uzyta przy kazdym konturze. Jakosc¢
ciecia wigze sie z kolorem, dlatego wszystkie kontury
pokazane zostang réznym kolorem w zaleznosci od

przypisanej jakos$ci ciecia.
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LVD

Modut W tym module ustala si¢ sposob uktadania czesci na

gniazd owania arkuszu (gniazdowanie reczne iflub automatyczne) oraz to, gdzie

| ciecia sq one wycinane (recznie i/lub automatycznie). W ten sposéb
-| tworzy sie program przesytany do maszyny (CNC).

Dostep do modutu gniazdowania:

Gniazdowanie i obrébka

Ta ikona pojawia sie zaréwno w module gtownym jak i w
module rysowania. Mozna zmieni¢ ekran konfiguracji. To, co

widac¢ ponizej, pojawia sie domysinie.

imary Giwes wHwry wemibp T pnane Ban
S0 =@y = fda v

Wykaz czesci

Opcje gniazdowania
czesci

: AEEREE

-E|v~u s

Opcje ciecia czesci

L
TN
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Niektore wazne ikony:

Kolizja
Nowy arkusz aktywna/nieaktywna Wykaz czesci

f
/ N/
DE g vye&8R &0 ORket | W

W wykazie czesci u gory kazdego okna pojawiajg sie
dwa numery. Drugi numer (prawy) pokazuje czesci
umieszczone na arkuszu a pierwszy numer (lewy) te, ktére

jeszcze majg zosta¢ umieszczone.

EF‘BH
Block
Delete

Guantity. ..
Pricrity...
Froperties

Umiesc¢ kursor na czesci i kliknij prawym przyciskiem
myszki, aby pokaza¢ menu do modyfikacji danych kazdej

czesci.
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Opcje gniazdowania

Wykonaj wszystko: automatycznie do momentu, az
czesci sg ukonczone lub nie ma dostepnego arkuszu

Arkusz automatyczny: ustawia czesci automatycznie

. na arkuszu

Poétautomatycznie: system umieszcza dowolng czes$é
automatycznie na arkuszu

Umiesé: programator wybiera cze$¢ i system
. umieszcza ja na arkuszu

Czes$¢ pojedyncza: tworzy arkusz dostosowany do
wybranych wymiaréw czgsci .

_— Moduty: umozliwia obejrzenie, utworzenie, uzycie i
skasowanie grup czesci

| @

Przesuwa: przesuwa i/lub obraca jedng lub kilkkoma
czesciami na arkuszu

-
-

Umies¢ w poblizu: wiele opcji w celu ustawienia czg$¢
w okreslonej odlegtosci

Dopasuj: dopasowuje caly zestaw czesci z jednego
boku arkuszu

Kopiuj: recznie wykonuje kopie czesci

|

Odzyskuje geometrige gniazdowania kasujac obrébke i
wszystkie elementy technologiczne

Kasuj: kasuje czgsci wybrane z aktualnego arkusza

'i'«‘a:.'_ll o =

Opcje wycinania

Inicjalizacja procesu obrébki

‘Ruchy przy wysokiej predkosci

Ruchy przy cieciu liniowym

1

ISekwencja ciecia konturu, czesci

Cykl prosty wiercenia

Liniowy cykl wiercenia

Cykl kotowy wiercenia

e

S0 [BNN |«

‘Kratkowy cykl wiercenia

am
nma
—

Cykl nieregularny wiercenia

=
-

Automatyczna sekwencja cigcia

Zmiana danych ciecia

5= :

‘Optymalizacja ciecia

? Kopiowanie obrébki maszynowej
Kasowanie sekwencji cigcia J

LVD 26



LVD

PODRECZNIK CADMAN L

Umieszczanie czesci na

arkuszu i wyciecie ich

ied'rd:g!
Speed rates...
LN compensation...

System comgenzation...

Wk chutes

Chute assigrment
Box assign
Posiprocessor words....

Opcje predkosci i przesuniecia
sq przetwarzane automatycznie.
System w kazdym przypadku wie, czy
kontur, jaki ma zosta¢ wyciety, jest
wewnetrzny czy zewnetrzny i w
kazdym przypadku przypisuje
odpowiednie przyciecie.

Ponizej przedstawiono przykfadowy

proces gniazdowania:

@ Woybierz Parts (Czesci) - Nesting and machining

(Gniazdowanie i obrobka)

Q

Jobs (Zadania) — Open (Otworz)

@ Woybierz zadanie LVD Impuls 3020 — RST37-2 —

4.000

@ Woybierz Sheets (Arkusze) — New (Nowy)

Wybierz arkusz o wymiarach 3000x1500mm.

Jesli taki nie istnieje, kliknij funkcje Create (Utworz) i
wypetnij pola Length (Dfugos¢) - 3000, Width
(Szerokosc) - 1500 i Quantity (1los¢) 12 i kliknij OK.
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Wybierz arkusz z listy i kliknij OK.

Uruchom opcje View (Widok) - Part list (Lista
czesci). Wybierz Nesting (Gniazdowanie) - One sheet
(Jeden arkusz). Jesli opcja ta jest niedostepna, kliknij
okienko, w ktorym znajduje sie cze$¢ i umies¢ jg na
arkuszu. Nastepnie umies¢ pozostate czesci uzywajgc
do tego opcji w menu gniazdowanie. Wybierz
Technology (Technologia) -

Wprowadzenie/wyprowadzenie (Lead-ins/Lead-outs).

Lead-in/Lead-out

At L= 12 ST N2 NT AT A A2 M
AT Bl s 0t L

Kliknij opcje Manual configuration of lead-in/lead-out
(Reczna konfiguracja  wprowadzenia/wyprowadzen).
Skonfiguruj wprowadzenie wynoszace 4 mm |

wyprowadzenie réwne 1 mm i natozenie réwne 1 mm.

Lead-in/Lead-oul values
I. ] 1] .
Lead-in Lead-out \
D 4.000 g JA S
A 4500 oo
= 4500 1,500 . o L
—
5
Cacles angl
™ Cut the conlow
Carcel |
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Wybierz 5th lead-in/lead-out L= (pigte

wprowadzenie/wyprowadzenie) i kliknij kazdy kontur
kazdej innej czesci. W kazdym konturze najpierw Kliknij
miejsce, w ktérym chcesz rozpoczg¢ ciecie konturu a
nastepnie bok, w ktérym musi zosta¢é wykonane

dziurkowanie (wewnatrz lub na zewnatrz).

Jesli uzytkownik chce umieszczac
wprowadzenie/wyprowadzenia w trybie automatycznym

, o "'I #2
lub pétautomatycznym, musi klikngé lub :

Kliknij opcje Machining (Obrébka) - Contours
(Kontury) - Parts (Czesci) - OK. W zaleznosci od
konfiguracji maszyny, system moze pokaza¢ okno z
zapytaniem o Nr czesci. W takim wypadku kliknij OK.
Nastepnie kliknij na czesci w zalezno$ci od pozadanej
kolejnosci obrdbki. Jesli uzytkownik chce, aby system
generowat jg automatycznie, wystarczy klikngé na
Machining (Obrdbka) — Automatic (Automatyczna).

Uruchom opcje Sheets (Arkusze% — Remnants

(Pozostafosci). Kliknij na otéwek i ustaw

parametry.
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Sheet [lemnants

[r Grararabe remiants whan Jou eave
™ Germrata ramnens wih he completed ihaets

[!T-' Create e culting e of the rernant automancaly

[ﬂluwmmwuwhh

[ Mt wikth ok |_"m'q| :
¥ Deete the temnant arms sound pasts

|hi1iulmdmu1i BT

T Resnnants can b rotated

[ o, '| Cocet |

Po wybraniu fourth option (opcji czwartej),
pozostafos$¢ bedzie generowana automatycznie:

e
/] Wybierz Jobs (Zadania) — Save (Zapisz)
/] Wybierz Jobs (Zadania) — Print (Drukuj)
/] Wybierz Jobs (Zadania) — Open (Otworz),

(choose the next job) wybierz kolejne zadanie i
powtérz to samo dla tych zadan
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Mozliwosci
gniazdowania

Istniejg rézne sposoby uzyskania odpowiedniego
gniazdowania. Po wykonaniu gniazdowania automatycznego,
mozna je zmieni¢, przyktadowo niektore czesci mozna
wymazaé¢ lub zastgpi¢ innymi. Na ponizszym rysunku

przedstawiono gniazdowanie, ktére wykonano automatycznie:

O '5:”]0 < %
B
%] %
%%

Jest ono poprawne, ale chcemy wycig¢ tylko trzy z
wiekszych czesci i wszystkie mniejsze czesci. Jednym ze

=

sposéb na to jest wybranie z Listy czesci prawym

przyciskiem wiekszej i wybranie Bloku:

Kolejnym krokiem jest pozostawienie tylko trzech z tych

czesci w arkuszu i umieszczenie wszystkich innych czesci.

Przy uzyciu ikony Gniazdowanie — Kasowanie & wybraniu

czesci, bedg one wymazywane z arkusza.
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Zgodnie z tym przyktadem, pozostawiamy jedynie trzy

el
o1 ool el

wieksze czesci:

| |

O @
:% ﬁcﬁ

Teraz klikajagc przycisk Gniazdowanie — Jeden
arkusz B system, w miare mozliwosci, umiesci wszystkie
mniejsze  czesci, poniewaz wieksze czesSci sg

zablokowane. Na koncu uzyskamy to, co chcielismy:

I el

o
—r
oL
%

FI

ST
el
2, EW&M&FH

Wszystkie  czesci  mniejsze  zostaly teraz
umieszczone w arkuszu wraz z trzema wiekszymi. Jesli
odblokujemy czesci wieksze i ponownie klikniemy ikone
Nesting (Gniazdowanie) - One sheet (Jeden arkusz),
wowczas umieszczona zostanie dodatkowa czesé,

poniewaz jest jeszcze wolne miejsce.
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Mozliwosci
obrébki

To samo gniazdowanie mozna wykonywaé¢ na
rézne sposoby, przyktadowo: klikajac tryb
poéfautomatyczny &l system wykona  proces
gniazdowania krok po kroku, dzieki czemu procesem
tym mozna tatwo kierowac.

Przycisk umies¢ & pozwala wybraé jedng czesc
z Listy czesci i system umiesci jg w arkuszu, gdzie lepiej

jest uzywaé docelowo maksymalnego rozmiaru arkusza.

Po wykonaniu gniazdowania, istniejg rozne opcje
realizacji procesu obrébki maszynowe;.

Po uzyciu przycisku Automatycznie = system
bedzie wykonywat proces obrdbki automatycznie, lecz
mozna to zmieni¢. Ponizszy przyktad wyjasni rézne
mozliwosci regulacji obrobki:

Jest to proces  obrébki poprzedniego

gniazdowania i  zostat wykonany w trybie

automatycznym:

v - = — : v, 4

3o |2 |20 || £l510 Ij*d @ri_l d
ol Ol Ol-41¢ [] el d]«[5d
@, |E, |O, & ,

q ; . @ || &
&1?3 xdﬁ;! -{pﬂ § &Ll @ ‘ ﬂ
Bl “o - almae s g 11 LD
' 4 : 1

a, |o o (e |ofl L] & ‘3

c% c% T sl T

Przy pomocy opcji menu Symulacja mozna
wypozycjonowacé pozadany przyktad obrébki,
przyktadowo przy pomocy Symulacja — Pozycjonowanie
myszkg, system poprosi o punkt, przyktadowo: jesli
klikniemy zewnetrzny kontur ostatniej, obrabianej
wiekszej czesci, obrébka zostanie zwizualizowana od
poczatku az do tego punktu. Obrébke mozna sledzi¢ na
ekranie, co jest bardzo intuicyjne.
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Zmiana Kkolejnosci obrébki - w opcji menu
Machinning (Obrdbka) - Modify (Modyfikuj) - Order
machining (Kolejnos¢ obrébki), wybierz opcje tak, jak

pokazano na rysunku:

Ooder cul sequence
¥ {Show the deechion of the rapeds!
Ordet moce
" Befue
= A

K 8y paits

System poprosi o kontur bazowy, wybierz ostatnig
duzg czes¢ a nastepnie przy pomocy myszy mozna
zmieni¢ kierunek obrébki reszty czesci po prostu
wybierajac je w pozadanej kolejnosci.

Na kolejnym przykfadzie wykonana zostanie
obrébka potautomatyczna. Gniazdowanie takie samo, co
poprzednio. Po pierwsze musimy uruchomi¢ maszyne
przyciskiem ¥ |ub wybierajgc Machinning (Orébka) —
Initialize (Uruchom).

Teraz wybierzemy wszystkie czesci, jakie chcemy
obrobi¢ od poczatku do konca. W tym celu kliknij przycisk
€% lub wybierz Machinning (Obrébka) - Contours
(Kontury) a w nowym oknie wybierz Parts (Czesci).

Obrobka zostanie wykonana na kazdej czesci, gdy
klikajac na jeden z konturéw chcemy przykiadowo
uruchomi¢ proces obrébki tak, jak pokazano ponizej a
nastepnie klikajac przycisk automatyczny proces zostanie

zakonczony.
|_| o

Alog
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Komunikacja

Program komunikacyjny DNC-STANDARD dziata w
nastepujacy sposob:

Program nalezy przestat ze sterowania
numerycznego do komputera. W programie znajduje sie
nazwa CNC, ktorej potrzebuje operator maszyny, aby
moc cig¢ odpowiedni arkusz. Komputer odczytuje plik i
przesyta program do odpowiedniego arkusza.
Natychmiast wyswietla sie lista krokéw, jakie nalezy

wykonac.

Utwérz  bezposredni  dostep  do  pliku
c:\Cadman\CadmanPL\DNCSTD.exe, aby  utatwic

Sledzenie pracy systemu komunikacji.

Po wykonaniu programu, w dolnym prawym rogu

:ler

ekranu pojawi sie ikona komunikaciji

Umies¢ nad tg ikong prawy

Restart przycisk i Kiknij. Wybierz
Configure (Konfiguruj) i w
Close zaleznosci od  konfiguracji

maszyny, uksztattuj ekran przy

uzyciu wymaganych parametréw komunikaciji.

LVD

35



LVD

PODRECZNIK CADMAN L

DMNC stands - dncstd, cig

Hama [DNC =standar |
Post [COM) [ ;"ﬁu ;h:bi’ﬂ
L X ]' C EVEN C 15

Drata bits 3 =] © om0 2

Dk s | [0 Estenson ENE

Diiresctory Il:.‘.u:a-:lmn".l:acl'mrpl'uznc\

0K,

==

T rarsmigsiors [PC -:.4:1-11 Po skonfigurowaniu programu, Kliknij

more (wiece)j) i

PC-CN w transmisiji.

Na tym ekranie zdefiniowano rodzaj programu, jaki

musi by¢ generowany w sterowaniu numerycznym, w celu

przestania go do komputera tak, aby komputer mogt

przesta¢ wymagany CNC. Przyktad:

Ten program musi zostaé przestany ze sterowania

numerycznego do

komputera.

tamarnd Tiararikans FEo U‘*l—w-l'n rK

)

Futad i[O |fm

i cleate
I st

Tt o | Fidied b ! 1 B 6 rleigin
™ fpcly B ey Sebrse o
Tl i s e e o] e cnwrmiehin

150

= 1

_ cwm |

Przy tej konfiguracji
komputer  otrzymuje
program 9999 ze
sterowania
numerycznego,
odczekuje 15 sekund i
przesyta program
8972 do komputera.
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Nowe zlecenie od poczatku

Kompletny
przyktad catego
procesu

Podczas pracy wszystkie czesci z tego samego
materiatu/o tej samej grubosci sg pogrupowane razem
ze zleceniami w zlecenia i wszystkie zlecenia sg
pogrupowane w jedno zlecenie. W tym celu pierwszym
krokiem do rozpoczecia pracy jest otworzenie Iub
utworzenie nowego Zlecenia. Na  ponizszych
przyktadach zlecenia takie bedg tworzone od poczatku.
Wybierz Orders (Zlecenia) - New (Nowe) lub kliknij
przycisk: ‘0.

Nastepnie nazwij te kolejnos¢ i wypetnij pola tak,
aby w przysztosci mozna byto jg tatwo zidentyfikowac.

Po utworzeniu zlecenia, kolejnym krokiem bedzie
uzyskanie wszystkich czesci, jakie uzytkownik chce
obrobi¢. Jest wiele sposobow uzyskania takich czesci:
narysowac je, importowac je z bazy danych, importowac
je z pliku dxf... Nie wazne skad uzyskuje sie czesci, lecz
nalezy je sprawdzi¢ tak, aby nie bylo otwartych
konturow.

Na ponizszym przykfadzie  zaimportujemy
najpierw plik dxf a nastepnie jedng cze$¢ z bazy

danych. Kazdorazowo uzyj opcji menu Orders

(Zlecenia) - Import (Import) lub przycisku =9

oot [

pomocy pozostatych

Elernents from catalogue L _ _
Paits fram databiase opcji uzytkownik moze
Parametnc parts przenies¢ czesci z

Duct higures from database

innych metod. Dla
Duct fiqures [ASCII) y

MEL files kolejnej czesci,
DisF files 4 wybierzmy opcje Parts
gt

from database (Czesci z

bazy danych)
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Musimy odnalez¢ plik DXF w systemie, klikng¢
= a w oknie dialogowym wybra¢ naped, z ktérego
beda importowane pliki DXF, przyktadowo na ponizszym
rysunku pliki znajdujg sie w napedzie C w katalogu DXF:

I

Dimcioy B

Daecione:
=13

Gdy uzytkownik kliknie OK, system pokaze liste
plikbw DXF znajdujacych sie w wybranym napedzie i
katalogu. Wystarczy wybra¢ zadany plik a z prawej
strony pokaze sie wizualizacja. Na przyktad wybierzemy
plik dxfpartl.dxf. Wéwczas wystarczy go wybrac i
klikng¢ OK.

Nalezy zaimportowac jedng czesc z bazy danych
a nastepnie przed przejsciem do  modutu
gnhiazdowania/obrébki nalezy je zweryfikowac:

Wybierz Orders (Zlecenia) - Import (Importuj) lub

Kliknij =,

Wybierz Parts from database (Czesci z bazy
danych), teraz w nowym oknie pokaze sie lista
wszystkich czesci zapisanych w bazie danych.
Sposobem na to, aby pobra¢ czesci do naszego
Zlecenia, jest wybranie ich z listy znajdujgcej sie po
lewej stronie i klikniecie przycisku o,

Po prawej stronie znajduje sie inna lista ze
wszystkimi czesciami, jakie teraz bedziemy importowac
z bazy danych. Na tej liscie istnieje mozliwo$¢ zmiany
wszystkich waznych parametrow procesu
gnhiazdowania/obrébki maszynowej: llosci, Maszyny,
Materiatu i Grubosci.

Zaimportujemy czes¢ o nazwie Part One (Czesc¢
pierwsza).
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Czesc¢ bedzie wycinana przy uzyciu
nastepujgcych parametrow:

Feferance Quant,  Machine M aterial Thick.
[#TPart One [ 0D Impuls BO20]5 1237 [ 2000

Teraz w zleceniu mamy dwie czesci, lecz ta,
ktorg importowalismy jako plik DXF, nie jest poprawnie
skonfigurowana, co bedzie mozliwe po kliknieciu jej

prawym przyciskiem myszki i wybraniu jej.

iflll Parametry dla tego
——— przyktadu to: maszyna LVD
New

dxfpart| I Impuls 6020 / Fanuc 16L,
Sl materiat RST37-2 o grubosci 2
Wiew ]

mm.

Properties. ..

Cancel

Dwie czesci nie sg
zweryfikowane, w przypadku czesci z bazy danych
przypuszcza sie, ze wszystkie czesci z bazy danych
zostaty zweryfikowane i sg gotowe do wycinania.

Mimo wszystko obydwie te czesci zweryfikujemy.
Kliknij pierwszg z nich prawym przyciskiem myszki
(zaimportuj ja z pliku DXF) i wybierz Open (Otwoérz).
Czes$¢ zostanie otwarta w module rysowania, teraz
wybierz Utilities (Narzedzia) - Verify part (Weryfikuj
czeSc) i w oknie narzedziowym wyboru Kliknij opcje
piata (All (Wszystkie)) i opcje ostatnig (Accept
(Akceptu))).
Lt

Tet ..
= clehusto )
Timg and cosl.., y =
Digtances and angls "’ﬂ—%?@"‘/r{},f“}
Bngle between fhies ports Al Accept
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Kolejne parametry przeznaczone sg dla systemu i
sg to wartosci domysine, ktorych uzyjemy:

=4 IR [10000,000 |

R
- d [10.000 |

Gtébwnym celem weryfikowania czesci jest
sprawdzenie, czy nie ma ona zadnych konturow
otwartych, poniewaz sg one bardzo problematyczne dla
maszyny, dlatego jesli czesc¢ posiada kontury otwarte, to
musimy je zamkngé w module rysowania. W tym

przypadku nie mamy konturéw otwartych:

Vesiypar

- Mumbeet of ports
:Humt-uolchs:v:mtms
Mumbest of open conours D

™ Put pointz in cpen contours
(™ Cloza ansn contours

| Cowe 1|

Ta czesc¢ jest gotowa do obrébki maszynowej.
Teraz musimy powtorzy¢ te same kroki dla drugiej czesci,
tj. otworzy¢ jg, zweryfikowac¢ i upewni¢ sie, ze nie ma
konturéw otwartych. Jesli system wskaze, ze kontury
otwarte wystepujg, nhajlepszym rozwigzaniem jest
zaznaczenie pola Put points in open contours (Wstaw
punkty w konturach otwartych). Ponizej znajduje sie
przyktad takiej sytuaciji.
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Podczas weryfikowania kolejnej czesci, system nam
powie, ze wystepujg dwa kontury otwarte, a nastepnie
zaznaczamy pole Put points in open contours (Wstaw
punkty w konturach otwartych) i klikajagc OK i wracajgc do
modutu rysowania, system wstawi punkty tam, gdzie
wystepujg problemy. Dla przyktadu na tym rysunku
wystepujg dwa kontury otwarte. Uzywajac funkcji zoom

mozemy zwizualizowac te sytuacje:

Yeuly part

Murnber of paits
Murnber of cloze contours
Murnber of open conlours

P [Pl points in open confours]

—1
ooed.
/ﬂ'ﬁmn \
oQoO0g00
o 0 ) 0

1 I

-

vmiNY il

W pierwszym przypadku, wybierz Edit (Edycja) -
Join elements (Pofgcz elementy) i kliknij na dwa
segmenty. Zostang one potgczone i teraz kontur zostanie
zamkniety.

W drugim przypadku, wybierz Edit (Edycja) - Break
elements (Podziel elementy) i upewnij sie, czy wybrane

o
narzedzie to '*= . Nastepnie kliknij niepoprawny segment,

aby go wymazac.
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W przypadku procesu obrébki maszynowej,
punktami sg cykle. W celu skasowania czesci, ktore

system wstawia w kontury otwarte, wybierz ikone & :

< i zaakceptuj N .

nastepnie wybierz punkty

Po zweryfikowaniu wszystkich czesci, zostajg one
przygotowane do obrdbki. Zamknij modut projektowania
i przejdz do modutu gniazdowania/obrébki

=

Wszystkie czesci z tego samego materiatu/o tej
samej grubosci zostang pogrupowane w zleceniach. W
tej sytuacji mamy tylko jedno zlecenie, poniewaz
wszystkie czesci posiadajg ten sam materiat i gruboseé.
Pierwszym krokiem w celu gniazdowania jest otwarcie
arkusza, klikniecie na Sheets (Arkusze) - New (Nowy)
lub Klikniecie ikony ‘0. Na kolejnym ekranie
przedstawione zostang wszystkie arkusze w systemie

wraz z materiatem / grubos$cig zlecenia. Wybierz to o
wymiarach 3000 x 2000 i jesli nie istnieje, utworz go:

Langh ‘wiidin sy Flafeaerce Piamnem  Bleck

W celu wykonania gniazdowania, uzywa sie opcji

One Sheet (Jeden arkusz) a wynik jest taki, ze w

tym samym arkuszu

= mozemy ' \_/vstawié
o .. wiecej czesci:

R t *Jeéli nie
R R Zostato 0]
r;'! ';' pokazane, Kliknij na
s ﬁ;i.ﬁl ikone  Part List
A -BRYES b

L : =
RN P \I (Lista czesci) :
L LR nastepnie Kliknij

czes¢ najmniejszg i wybierz IloSc,

UmiesC jg na arkuszu, lecz teraz nalezy uzy¢ opcji

Umiesé¢ B | nastepnie w Liscie czesci Kliknij 10 razy
najmniejszg czesS¢ a system bedzie je kolejno
umieszczat w arkuszu.
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Teraz nie

wycinamy juz w

arkuszu wiecej
czesci. Aby

utworzyé
pozostatos¢, uzyj

opcji Sheets (Arkusze) -Remnants (Pozostafosci) i w ¥

W tym oknie mozemy skonfigurowac, w jaki
sposOb wykonana zostanie pozostatos¢. Pozostaw

ustawienia tak, jak to wida¢ na rysunku:

™ Gonisia rmianks when jo e
™ Giprerasts vemmanty it e pomoleted sheely

i

- -

e . -

LA nes oeetiamenys H o2 e s s

Mirmman wecth o hicbow
[+ Dgiat the amrant arss sound paits

M ares of remmary [ omy m

I Plesrriart ruvy b s alerd

e |

Przy skonfigurowanej pozostato$ci, aby takg

pozostatos¢ utworzyé, kliknij opcje czwartg #+ . Teraz

pozostatos¢ zostanie pokazana:

Fa BN
..

s BN
L. )
FENFE N
m, || .
o B 2 =
W
FE B FE BN
LRI
FEE WS E
..I"'II'
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Gniazdowanie zostalo wykonane | teraz
generujemy pozostatos¢ w arkuszu. Nastepnie
wykonujemy obrébke. Wykonujemy jg w trybie
automatycznym. Kiliknij ikone trybu automatycznego

Obrébka zostata
wykonana poprawnie.
Kolejnym i ostatnim krokiem

t=h ,.% jest zapisanie obrébki dla

Hf’-i_% generowania kodu CNC.

SnEasayas o

LVD 44



LVD

PODRECZNIK CADMAN L

Etapy procesu ciecia

Rysowanie i 1 Orders (Zlecenia) - New (Nowe) (Nadaj zleceniu

wycClinanie nazwe i nacisnij OK)

CZQS’CI 2 Przejdz do modutu rysowania  klikajac
odpowiednig ikone.

3 Rysuj czes¢

4 Utilities (Narzedzia) - Check part (Sprawdz czesc)

5 Parts (Czesci) - Save (Zapisz).

6 PrzejdZz do modutu gniazdowania i wycinania

7 Sheets (Arkusze) - New (Nowe) (wybierz arkusz,
jaki bedzie ciaf, jesli nie istnieje, utworz go).

8. Ustaw czes$ci na arkuszu

9. Technology (Technologia) — lead-ins/lead-outs
(wyprowadzenie/wprowadzenie) (umiesé
wprowadzenia i wyprowadzenia na czesciach, w
trybie automatycznym lub recznym)

10. Woybierz opcje czesci przy pomocy ikony obrobki
konturu i kliknij na czesci w zleceniu, w ktérych
chcesz je wycinac.

11. Jobs (Zlecenia) — Save (Zapisz)

12.  Jobs (Zlecenia) — Print (Drukuj)

13.  Jobs (Zlecenia) — Quit (Wyjd2)

14. Uruchom program komunikacyjny i przesli
utworzony plik do maszyny. Numer programu, jaki
ma zosta¢ przestany to ten, ktory pojawia sie na
arkuszu roboczym w polu oznaczonym CNC.
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Rysowanie i 1 Orders (Zlecenia) - New (Nowe) (Wprowadz nazwe
wycinanie zlecenia i naci$nij OK)

k”k,u_ CZescCl 2 Przejdz do modufu rysowania klikajgc odpowiednig
w roznych kone

materiatach i S

grubos’ci 3 Rysujczesc

4  Utilities (Narzedzia) - Check part (Sprawdz czesc)

5 Parts (Czesci) - Save (Zapisz)

6 6. Parts (Czesci)- New (Nowe)

7 Powtorz kroki 3, 4, 5, 6 i 7 do momentu, az
wszystkie czesci zostang narysowane i zapisane

7 Przejdz do modutu gniazdowania i ciecia (system
automatycznie wybiera materiat-grubos¢ i w Liscie
czesci przedstawia czesci, ktore spetniajg te
warunki).

8 Sheets (Arkusze) - New (Nowe) (wybierz arkusz,
jaki bedziesz ciat, jesli nie istnieje, utworz go).

9. Ustaw czes$ci na arkuszu

10. Technology (Technologia) — lead-ins/lead-outs
(wprowadzenie/wyprowadzenie (umiesc¢
wprowadzenia/wyprowadzenia na czesciach, w
trybie automatycznym lub recznym)

11.  Woybierz opcje czesci przy pomocy ikony obrébki
konturu i kliknij na czesci w kolejnosci, wedfug jakiej
chcesz je wycinac.

12. Jobs (Zlecenia) — Save (Zapisz)

13.  Jobs (Zlecenia) — Print (Drukuyj)

14.  Sheets (Arkusze) - New (Nowe) (tylko, jesli wcigz
sq czesci do umieszczenia w tym materiale-
grubosci). Powtérz kroki 10, 11, 12, 13, 14
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Wycinanie kilku czesci
importujac je z formatu
DXF

16. Jobs (Zlecenia) - Next (Nastepne) (System wybiera
kolejny materiat-grubosc¢ i w Liscie czesci przedstawia
te, ktore spetniajg aktualne warunki pracy). Powt6rz
kroki 10 do 16. Wybierz kolejne zadania do momentu,

az wszystkie utworzone zostang zakoriczone.

17. Jobs (Zlecenia) — Quit (WyjdZ2)

18. Uruchom program komunikacyjny i przesli
utworzony plik do maszyny. Numer programu, jaki ma
zosta¢ przestany to ten, ktéry pojawia sie na arkuszu
roboczym w polu oznaczonym CNC.

1. Orders (Zlecenia) - New (Nowe) (Nadaj zleceniu
nazwe i nacisnij OK)

2 . Orders (Zlecenia) - Import - DXF files (Pliki DXF)

3. Kliknij okulary i przejdZz do katalogu, gdzie znajdujg
sie pliki DXF, ktére majg by¢ importowane

4. Kliknij na parametry i ukorncz pola wspdélne dla
czesci, ktére majg by¢ importowane - OK

5. Kliknij na czes¢ i nacisnij prawy przycisk myszki w
menu gfownym. Uzyj opcji wfasciwosci, aby zmienic
dane czesci takie jak grubosg, ilosé, itp.

6 . Przejdz do modutu rysowania i wykonaj nastepujgce
trzy kroki dla kazdej czesci

7 . Utilities (Narzedzia) - Check part (Sprawdz cze$c)

8. Technology (Technologia) - Order contours (Zaméw
kontury)

9. Parts (Czesci) — Save (Zapisz)

10. Przejdz do modufu gniazdowania i ciecia

(System automatycznie wybiera materiat-grubos¢ i w
Liscie czesci przedstawia czesci, ktore spetniajg te

warunki)
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11.

12.
13.

14

15.
16.

17.

Sheets (Arkusze) - New (Nowe) (wybierz arkusz,
jaki bedziesz ciat i jesli nie istnieje, utwdrz go).
Zaaranzuj czesci na arkuszu

Technology (Technologia) - lead-in/lead-out
(wprowadzenie/wyprowadzenie (umiesc¢

wprowadzenia/wyprowadzenia na czesciach, w

trybie automatycznym lub recznym)

. Wybierz opcje czesci przy pomocy ikony obrébki

konturu i kliknij na czeSci w kolejnosci, wedfug
jakiej chcesz je wycinac.

Jobs (Zlecenia) — Save (Zapisz)

Jobs (Zlecenia) — Print (Drukuj)

Sheets - New (Nowe) (tylko, jesli wcigz sg czesci

do umieszczenia w tym materiale-grubosci).

Powtorz kroki 12, 13, 14, 15, 16

18.

19.
20.

Jobs (Zlecenia) - Next (Nastgpne) (System
wybiera kolejny materiat-grubosc i w Liscie czesci
przedstawia te, ktére spetniajg aktualne warunki
pracy). Powtérz kroki 11 do 17 wifgcznie. Wybierz
kolejne zadania do momentu, az wszystkie

utworzone zostang zakorczone.

Jobs (Zlecenia) — Quit (WyjdZ2)

Uruchom program komunikacyjny i przeslij
utworzony plik do maszyny. Numer programu, jaki
ma zosta¢ przestany to ten, ktory pojawia sie na

arkuszu roboczym w polu oznaczonym CNC.
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Zafgcznik

Najczestsze zmiany

m Zmiana wprowadzenia/wyprowadzenia po
wycieciu czesci:

W module gniazdowania i ciecia wybierz menu
wprowadzenie/wyprowadzenia. W tym menu wybierz
opcje rozciggania — Kliknij wprowadzenie lub
wyprowadzenie
- przeciggnij wprowadzenie myszkg i ponownie Kliknij
- nacisnij klawisz F11, aby ponownie rozpoczac
przetwarzanie.

m Cofanie kierunku ciecia dla czesci na arkuszu:

Jesli chcesz cofng¢ kierunek ciecia czesci juz po
jej umieszczeniu i cieciu na arkuszu, najpierw musisz
skasowaé obrdbke, nastepnie jej
wprowadzenie/wyprowadzenie i wybrac opcje
Technology (Technologia) - Reverse direction (Kierunek
cofania). Aby zobaczy¢ zmiane kierunku kliknij kontur.
Po zadaniu tej funkciji, umiesé
wprowadzenie/wyprowadzenie i ponownie rozpocznij
wycinanie.

m Zmiana geometrii czesci, ktéra juz zostafa
umieszczona na arkuszu:

Ustaw kursor na czesci, w liscie czesci wybierz
opcje Otworz naciskajac prawy przycisk myszki. Przejdz
do modutu projektowania. Dokonaj zmian i je zapisz.
Gdy wrécisz do modutu gniazdowania, geometria czesci
zostanie zmieniona automatycznie. To samo sie stanie,

gdy czesc¢ zostata juz wycieta.
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Najczestsze
problemy

O Jesli wybierzesz czesé z listy myszka, kliknij
arkusz, aby go umiescié a system ci na to nie
pozwala:

Zazwyczaj oznacza to, ze wybrate$ tryb snap taki
jak punkt srodkowy lub punkt przeciecia i gdy klikniesz
na arkusz, system szuka tego trybu snap. Rozwigzanie
polega na tym, aby po prostu wybraé punkt
mieszany, co, jak zostato w tym podreczniku juz
wyjasnione, jest opcja, ktéra zawsze powinna byé
aktywna, gdy nie chcesz przejs¢ konkretnie do

kolejnego trybu snap.

O W menu gtéwnym Kklikajac dwa razy ikone
rysowania, system nie przejdzie do tego modutu:
Program zostat zminimalizowany. Przejdz do dotu
ekranu i w miejscu, w ktérym pojawi sie napis CADMAN
L no name (bez nazwy), kliknij prawy przycisk i

powieksz maksymalnie.
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