Obrdbka kota z ebatego — Variable Contour

W tym ¢wiczeniu poznasz zasadbrobkiscianki kota zbatego przy wykorzystaniwta odchylenia.
Otwoérz plikKolo zebate.pri katalogu ..r17\NX_pliki\Scianki boczne\...

Kliknij ikon ¢ Definicja operacji

JakoTyp operacji wybierzanill_multi-axis — rysunek 17.1

Jako Podtyp operacji wybiekzariable Contour— rysunek 17.1 (a)
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Przypisz operagjdo nastpujacych grup — jak na rysunku 17.1

Narzdzie— FREZ_KULA_10 — jest to frez kulisty érednicy10 mm

Definicja s$cianek do obrébki
6. Kliknij ikon ¢ Okresl obszar obrébki rysunek 17.1 (b) i wskezielom $cianke boczr, orazzotta
scianke promienia oraz dna.
Definicja $cianki modelu cz esci jako geometrii prowadz acej
7. JakoMetod: prowadzeniavybierzWzdtu z linii U,V — jak na rysunku 17.1 (c)
8. Pojawi s¢ okno dialogowe jak na rysunku 17.5
9. Kiliknij ikon ¢ Okresl geometrg prowadzcq — rysunek 17.5 (a).
10. Pojawi si oknoGeometria prowadca — wybierz zielog $cianke jako geometr prowadaca i OK.
11. Kliknij ikon ¢ Kierunek obrobki- na ekranie pojawisic wektory kierunkowe rysunek 17.5 (b).
12. Wybierz gorny wektor kierunkowy rgcy wzdhwz gérnej krawgdzi zcba
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Rysunek 17.5. Definicja obrébktianki bocznej

13. Kiliknij ikone Odwr&* materiati sprawd czy wektor normalny jest skierowany na zatwvn modelu —
jesli jest skierowany dérodka odwrd ikong jego zwrot — rysunek 17.5 (c). W razie potrzeby ab
odswiezy¢ widok wektora wdinij klawisz F5 .

14. Wypelnij pozostate parametry — rysunek 17.5 (c, d)
15. Kiliknij ikon ¢ Wyswietl — na ekranie zostanie wyietlony schemadciezki jeszcze przed jej
generowaniem — rysunek 17.5. (§K.
Definicja wektora rzutowania
16. JakoWektor rzutowaniavybierzOs narz edzia — jak na rysunku 17.6 (a).
0§ ZMjest ustawiona w kierunku zbinym do prostopadfego do dnaghu, dlatego zostata wybrana jako
wektor rzutowania.
Definicja pod azania osi narz edzia
17. JakoOs wybierzwzgl edem wektora  — jak na rysunku 17.6 (b).
18. Pojawi st okno dialogowe na ktérym jak&/ektorwybierz opcg 1,J,K  — jak na rysunku 17.6 (c).

19. O¢ obrotu kota zbatego znajduje siw osiY, dlatego ustaw wektarna wartdé¢ 1 i kliknij OK — jak
na rysunku 17.6 (d).

20. UstawKgt odchylenidrezu na-90 stopni — jak na rysunku 17.6 (e).
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Rysunek 17.6. Definicja wektora i osi

21. Wygenerujiciezkg — powinna wygidac jak na rysunku 17.7.

Rysunek 17.7Sciezka obrébkiscianki bocznej gba

Wskazéwka

Jesli ustawisz ilo$¢ $ciezek na warto$¢ 0 i wybierzesz jako Kierunek obrébki dolny wektor wéwczas uzyskasz
tylko $ciezke przy dnie wrebu, ktéra obrobi sam promien zaokraglenia — przy zatozeniu iz frez kulisty ma
promien zaokraglenia dna wrebu.



