Synchronous Modeling — troche teorii

Zanim przysipimy do definicjisrodowiska WORKPIECE dokonamy zmian w zlinkowanyniesbie, aby
przystosowé go pod wzgidem technologicznym do generowagigezek.

NX 6 to pierwsza w petni opracowana pod skrzydi&meimens PLM Software nowa wersja programu. Siemens
po przegciu UGS (w maju 2007 roku) zagznocno rozwijé technile edycji i budowy modeli na bazie
istniefcej juz technikiDirect Modelingi tak powstate&Synchronous Technology

Stowo ,Synchronousnie odnosi si do procesu modelowania, ale raczej do synchroe@aisolwera.
Solwer jest algorytmem komputerowym ktory rogmije grug rownar matematycznych. Kaly program CAD,
ktory obstuguje tworzenie i edycpperacji featurg ma ukryty swéj solwer gboko w kodzie. Sekwencyjne
solwery g hajstarszymi, sprawdzonymi i nagéziej spotykan ich odmian, posiadajca jednak narzucone
zalendici dotyczce kolejndci wykonywania dzialh. Zmiana pierwszej operacji paga za solp przeliczanie
wszystkich po koleiado ostatniej operacji, co €zto jest dlugotrwatym procesem i nie zawszéckacym sk
powodzeniem. Symultaniczne solwery wprowagzfgdatkowo maliwosé rownoczesnego rozezywania
réwnai, co umaliwia dodatkowo analigrelacji z innymi elementami w ramach jednej opgrac

Przy dokonywaniu zmian ksztattueszi operacja synchroniczna analizuje, wychwytujadtmwuje
relacje/powazania (istniejce lub narzucone) jakie wysgtuja miedzy elementami lub poszczegélnymi
powierzchniami w catym modelu ¢zi. Umazliwia to szyblky edyck ksztattu w czasie rzeczywistym bez
dtugotrwatych oblicza.

Operacje s zapisywane viNawigatorze czci co umaliwia ich edycje i zmiag parametrow j#i zachodzi taka
potrzeba.

Synchronous Technologgbejmuje swoim dziataniem nieparametryczne plibighodzce z innych systemow
CAD. Pliki maina wczyté przez formaty pfrednie PARASOLID, STEP, IGES lub natywne Solid Edge
SolidWorks. Nie lbdg one posiada w samym NX drzewka historii tworzenia modelesi, ale ich edycja jest
identyczna jak w przypadku korzystania z polé&ynchronous Modeling na pliku NX.

Przyjmijmy zat@enie,ze technolog nie ma degtu do modutu CAD (lub nie lubisiz konstruktorem i
w dtuzszej perspektywie nie ma szans na porozumi@niklusi sam przygotowasobie sam model
stechnologiczny”, ktéry utatwi mu programowarieiezek na obrabiark CNC.

Synchronous Modeling w akcji

Dokonamy teraz przegilu tylko kilku najprostszych wybranych operacjigid wykorzystamy do edycji
zlinkowanego modelu. Kolejdé tych operacji jest przypadkowa — chodzi o pokazan@liwosci
poszczegolnych poletie

1. Kiliknij ikone Synchronous Modeling rysunek 11.11 — pojawigpasek z poleceniami.
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Rysunek 11.11. Uruchomienia paska Synchronous Nraglel



Edycja bezpo srednia srednicy otworu

Zacznijmy przegld operacji od poledg ktére mana wykorzysta do edycji otworéw.

2.

Na pasku kliknij ikog Edytujscianke jak na rysunku — rysunek 11.12 (a)
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Rysunek 11.12. Ikona i okno polecenia Wscianks

3.

Pojawi s¢ okno dialogoweEdytujscianke. Na poszczegoélnych kartach:

Ustawienia— wybiera si typ relacji jaki ma by utrzymywany podczas wskazywania jako kryterium
wyszukiwania

Wynik— na tej karcie mma zobaczgilos¢ elementéw jak zostata wybrana i jakie zachowujeday
soly relacje. Dodatkowo @ wynik nie jest paadany mana je whczea i wytaczat

Odniesienie- na tej karcie definiuje saktywny uktad wspotdnych, ktéry jest traktowany jako
ukiad odniesienia podczas definicji polaéce

Na karcieUstawieniazaznacz opejWybierz rowne promienie rysunek 11.12 (b). Pozwala to na
wyszukanie z modelu egci otworéw o takim samym promieniu.

Kliknij ikon e Wska scianke — rysunek 11.12 (c).

Wska $cianke jednego otworu widoczny na rysunku 11.2 po prawejugi powinien zosta
automatycznie zaznaczonyybierz rowne promienje

W grupieRozmiarw polu Srednicawpisz inr dowolm wartgsé — rysunek 11.12 (d).
Kliknij ikone Podglkd — rysunek 11.12 (e) —§rednice obu otwordw powinnyeszmient.
Kliknij OK.



Wskazéwka

Polecenie to dziata na $ciankach obrotowych — zaréwno typu otwor jak i watek. Jesli $cianka obrotowa jest
pochylona wéwczas polecenie to moze stuzy¢é do zmiany kata pochylenia samej $cianki — na przyktad fazki

Dynamlczna ZMmiana srednlcy otworow

Kolejna opch jaka mazna wykorzysté to opcja umieszczenia wymiarusnodowisku 3D. Poprzez odpowiednie
wskazanie krawdzi i bazowanie wymiaru mma uzyska wymiar liniowy, katowy lub promieniowy. Edygj
wartasci wymiaru mana uzyské wpisugc go wprost na oknie dialogowym lub przgga¢ linia wymiarowg na
ekranie i obserwowadynamicznie zmieniagy sk ksztatt bryty.

W tym przypadku wykorzystamy wymiar do edy@jednicy otworu
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Rysunek 11.13. Ikona i okno polecenia Wymiar prorniaery
10. Na pasku kliknij ikor Wymiar promieniowyak na rysunku — rysunek 11.13 (a)
11. Pojawi sé okno dialogow&Nymiar promieniowy
12. Kiliknij ikon¢ Wska scianke — rysunek 11.13 (b).
13. Wska sciank jednego otworu — na przykfad jak na rysunku 11c)3

14. Na ekranie pojawi siwymiar jakoPromiei lub Srednicaw zalewnéci od zaznaczonej opcji w grupie
Rozmiar

15. Przecagnij lewym klawiszem myszy strzatkwvymiaru — wymiar bdzie s¢ zmieniat dynamicznie wraz
ze$cianlky otworu.

Usuni ecie $cianek otworow

PolecenidJsui scianki Pozwala na usuggie z modelu wybranycitianek, kieszeni, wygpow itp. ktére na
przyktad mag by¢ wykonane péniej inra technilky wytwarzania ni frezowanie na przyktad wycinaniem



drutowym, dazeniem czy wierceniem. Przy tej operacji mamy dgodyscji maliwosé wyszukania na modelu
elementow typu otwor z ok§keniem ich maksymalngjednicy.

16. Na pasku Kliknij ikog Usui scianki—rysunek 11.16 (a).
17. Pojawi st okno dialogowe — w grupi€ypwybierzOtwér — rysunek 11.16 (b).
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Rysunek 11.16. Okno Usucianke z opcp Otwoér

18. Zaznacz opejWska otwory wg wielkéci — rysunek 11.16 (c) — pozwala ona na automagyczn
wyszukanie otwordow ktdreasmniejsze lub rown&Vielkoici otworu— rysunek 11.16 (d). W przypadku
wartasci 10 zostam zlikwidowane wszystkie otwory.

19. Wskaz dowolm $cianke jednego z otworow.
20. Kliknij ikone¢ Podgkd — rysunek 11.16 (e) — wynik powinien wydk jak na rysunku 11.17

Rysunek 11.17. Widok elementu bez otworéow



Usuni ecie $cianek elementéw do dr azenia
21. Na pasku kliknij ikog Uswi scianke — rysunek 11.16 (a).
22. Pojawi st okno dialogowe — w grupi€ypwybierz scianka . — rysunek 11.18 (a).
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Rysunek 11.18. Usuwanie wybranyianek
23. Kliknij ikone Wska scianke — rysunek 11.18 (b).

24. Wska do usungcia oknem lub pojedynczym wskazaniem wszystkianki w kieszeni i na przyktad w
otworze w nargniku — rysunek 11.18 (c).

25. Kliknij ikone Podglkd — rysunek 11.18 (d).
Z modelu cgsci powinny zosté usungte scianki a wypetnieni powinno ktystyczne dogsiednichscianek.

Rysunek 11.19. Model egci po usurgciu scianek

Na podobnej zasadzie uswyciccia na modelu egci — rysunek 11.20 — w kdym z wyce¢ nalezy wskaza
trzy $cianki do usunicia.



Rysunek 11.20. Usuwanie wyc¢iw sciankach

Wskazéwka

Opcje usuwania $cianek mozna tez wykorzysta¢ na przyktad do usunigcia fazek



Zamykanie (zaslepianie) otwartych obszarow
FunkcjeZamykania otwartych obszard®atching stuza do rozpinania powierzchni na modelwgsa.
Celem tej operacji podobnie jak poprzednio jestegaenie obszaréw modelu, ktéry nie powiniert ippddany

obrébce frezowaniem.

Na rysunku 11.23 (b) przedstawiono wylgmpusposobu zamketia obszaréw otwartych. Ich wybér zajeod
ksztattu i wystpujacych warunkoéw do zamketia okrélonego obszaru. Generalnie wskazujemy wszystkie
scianki ssiadugce oraz krzywa zamykage, ktore system wyszukuje rownieutomatycznie.
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Rysunek 11.23. Opcje zamykania otwartych obszarow
26. Na pasku kliknij ikog Zamknij otwarty obszar rysunek 11.23 (a ).
27. Pojawi s¢ okno dialogowe — jakdypwybierzPrzez usuricie kranedzi— rysunek 11.23 (b).
28. Kliknij ikon¢ Wska scianki do zamkmrcia — na przyktad te wokét szaryshianek na rysunku 11.24.

Rysunek 11.24. Wyborsiadujcychscianek

29. Kliknij ikone Wska scianki do zamkrria — wska sasiadujce scianki (czerwone) wokot szarych
scianek — rysunek 11.24 — czarny kursor

30. Kliknij ikone Wska krawedzie zamykajice — wska jedm ze wspoélnych krawgdzi scianek do
zamkngcia przy pierwszej grupigianek — biaty kursor o tka samo przy drugiej geupi

31. J&li na oknie jest zaznaczona op&adghd — rysunek 11.23 (e) — wowczas od razu widzisz
przyblizony spos6b Zepienia elementow — jak na rysunku 11.25



Rysunek 11.25. Powierzchnie zamylca

Elementy zamykajce to obiekty typu powierzchnie. Podczas definffDRKPIECE naley réwnie; je
wskaz# podczas korzystania z polecenia ORrezgsé¢



